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1. Operatiuni

1.1. Selectarea unui mod

StarBoard Software porneste in modul Tabla alba.
In mod implicit, este afisat un ecran alb.

Pentru a comuta intre modul tabla alba si modul Desktop, selectati E; (Desktop) din meniul bara

de instrumente.

1.1.1. Selectarea modului Tabla alba
Se afiseazd o pagina alba cu bare de defilare.

Spatiul disponibil se va extinde in coltul din dreapta jos al ecranului pe masurd ce adaugati

adnotari.

Modul Tabla albd are doud moduri de vizualizare: Modul ecran complet si Modul cu ferestre. A se

vedea si Modul ecran complet (Full-screen mode).

;
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1.1.2. Selectarea modului Desktop

Se afiseazd continutul actual al desktop-ului computerului dvs. Impreuna cu bara de instrumente.
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In acest mod, puteti opera computerul direct de pe tabloul interactiv cu ajutorul stiloului electronic
si, de asemenea, puteti adduga adnotari pe ecran. (Pentru detalii, consultati sectiunea Desenarea pe

desktop).
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2. Adnotare si sarcini conexe

2.1. Desenarea

StarBoard Software dispune de sase stiluri de stilou: Normal Pen, Highlighter, Outline Pen,
Shadow Pen, Tube Pen si Texture Pen.

2.1.1. Utilizarea unui stilou

Selectati m (Pen-ul normal) din bara de instrumente si incepeti sa desenati.

Consultati si utilizarea Intelli-Pen/Pointer-Pen.

2.1.2. Schimbarea stilului/culorii/latimii pen-ului

Selectati m din bara de instrumente. Se afigeazd widgetul Proprietdti instrumente.
Selectati fila Stil de stilou pe care doriti sa o utilizati.

Normal Pen Highlighter Outline Pen

Selectati culoarea si litimea stiloului utilizind butoanele sau lista derulanta.
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2.1.3. Desenarea de citre 2 sau 3 persoane in acelasi timp

Puteti selecta Intrare multipld din meniul Instrumente pentru a utiliza functia Intrare multipla in
urmatoarele conditii: 2-3 persoane pot selecta simultan fiecare instrument si pot desena pe partea

stangd, centrala si dreapta a ecranului.

2.1.3.1. Atunci cand se utilizeaza StarBoard

Trebuie sa conectati un StarBoard capabil de Intrare multipla (FX-DUO / PX-DUO/ FX-TRIO /
FX-79E1 /FX-79E2 / FX-89WEI1/ FX-89WE?2 / StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2) la
computer. (Este posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibild, depinzand de configuratia
sistemului dumneavoastrd).

FX-DUO/ PX-DUO/ FX-79E1 /FX-79E2 / FX-89WE1/ FX-89WE2 sunt capabile de intrare in

doua puncte.

FX-TRIO / StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2 sunt capabile de intrare in trei puncte.

Atunci cand ambele intrari se afld in acelasi timp pe o linie orizontald de-a lungul placii, aceste
intrdri pot fi instabile (se poate produce o miscare neasteptatd a instrumentelor). Dacd ambele

intrdri pornesc in acelasi timp, este posibil ca acele intrdri sa nu fie recunoscute.

2.1.3.2. Atunci cand se utilizeaza tablouri interactive altele decat StarBoard

O tabla interactiva capabilda de Multi-Touch trebuie sd fie conectatd la computer in mediile
Windows.

Numarul de intrari posibile depinde de punctele tactile recunoscute ale tablei interactive conectate

la computer.
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Fiecare sectiune a ecranului pentru fiecare utilizator are propria bard de context cu urmatoarele

controale de baza:

oeea [V.

Atunci cand o tabla interactivd capabild de intrare in trei puncte este conectatd la computer (FX-

TRIO / StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2 pentru StarBoard) sau in mediul Windows, puteti

utiliza butonul de comutare din partea de jos a ecranului pentru a comuta fie in modul 2-User Mode

(2-User Mode), fie in modul 3-User Mode (3-User Mode).
@Face‘gi click pe acest buton daca doriti s utilizati modul 2 utilizatori.

@Faceﬁ click pe acest buton daca doriti sa utilizati modul cu 3 utilizatori.

Pentru a inchide modul multi-utilizator si a reveni la modul normal cu un singur utilizator, faceti

clic pe butonul Iesire: @

2.2. Desenarea pe desktop

Puteti desena direct pe desktop-ul computerului dumneavoastra.
De asemenea, puteti captura o capturd de ecran a continutului actual al desktop-ului si puteti desena
pe imagine.
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2.2.1. Desenarea direct pe desktop

Selectati Preferinte din meniul Setari.
Se afiseazd caseta de dialog Preferfinte.
Selectati fila Adnotare.

Selectati Scriere pe desktop din sectiunea Optiuni desktop.
x|

General  Annotation | Save | Tookar | Wtelli-Pen | Pointee-Pen | Phag-ins | Animation |
Desktop Options
™ Write on Captured Deskiop
= Wirite on Desktop

Screenzhot Options
[v Show Gaphred Image

Interval Time (msec)
i T T T T B T TN
.I\ I?Sﬂ

Pan Options
[V Show Pen Cursor

[+ Enable Line Smoothing

Color Button Options

[V Bctivate pen tool whin a color button on the toolbar is pressed

QK Cancel

Selectati OK.
Selectati [;(Desktop) din bara de instrumente. Ecranul trece in modul Desktop.

Selectati Q(Pen—ul normal) din bara de instrumente si Incepeti sa desenati.
Pentru a salva ceea ce ati desenat, selectati Captura de ecran (Screenshot) din meniul Inserare

pentru a captura o capturd de ecran.

2.2.2. Restrictii atunci cind se deseneaza direct pe desktop

Atunci cand este selectat instrumentul Selectare, puteti opera obiectele si comenzile de pe desktop
prin click sau atingere. Instrumentele Pen si Eraser sunt disponibile, iar restul instrumentelor nu

sunt disponibile.
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Gesturile instrumentelor Pen nu sunt disponibile, cu exceptia stergerii obiectelor, dar sunt
disponibile recunoasterile de forme.

Adnotdrile si obiectele de forma recunoscute nu pot fi mutate / redimensionate / rotite.

2.2.3. Desenarea pe desktop-ul capturat

Selectati Preferinte din meniul Setari. Se afiseaza caseta de dialog Preferinte.
Selectati fila Adnotare.

Selectati Scriere pe desktop capturat din sectiunea Optiuni desktop.

X
Genersl  Arnotation | Save | Toolar | Ineli-Pen | Pointer-Pen | Pla-ins | Animation |
[~ Deskiop Opticns

% Wirite on Captured Deshtop
" ‘Write on Desktop

: Scresnshot Oplions:
W Show Captured Image
Fiterval Time {mzac)

' ' ' ' 0 [ (] ¥ " [ | | '

* [es0

£
¥ Shawe Pen Cursor
¥ Enable Line Smoothing

—Color Button Options -
[T Rctivate pan ool when & color button on the toobar i pressed

oK cancel |

Selectati OK.

Selectati [Q(Desktop) din bara de instrumente.

Ecranul trece in modul Desktop.

Selectati [Z (Pen normal) din bara de instrumente.

Sau selectati Normal-Pen, Intelli-Pen sau Pointer-Pen din meniul Instrumente.
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Atunci cand este selectat orice instrument Pen, o capturd de ecran a continutului curent al desktop-
ului este capturata automat ca strat de fundal pentru desen si adaugata la sfarsitul subiectului Tabla
alba.

Ecranul trece automat in modul Tabla alba si se afiseaza captura de ecran capturata.

Incepeti sa desenati.

2.3. Desenarea cu instrumentele de forma

Instrumentele de forma va permit sa desenati rapid si precis formele de baza.

2.3.1. Selectarea unui instrument de forma

Puteti selecta un instrument de forma din optiunile de meniu Instrumente > Forme (meniul
Shapes).

De asemenea, puteti selecta un instrument de forma sau puteti modifica setarile instrumentului de

forma curent cu ajutorul barei de context (dacd aceastd functie a fost activata):

OF|| Z- V"0 | e o] /| @] D F

Selectorul de forme este reprezentat de lista derulantd din extrema stdnga a acestei bare de context.

A se vedea si Bare de context.

Instrumentele de forma pot fi, de asemenea, trase in bara de instrumente sau in zona tabloului alb.
Sunt disponibile urmatoarele forme de baza:
Linie

Sageatd

Cerc

Elipse

Triunghi

Triunghi in unghi drept

Diamant

Dreptunghi Patrat Dreptunghi

Desenarea cu un instrument de forma
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2.3.2. Desenarea cu un instrument de forma

Selectati forma instrumentului. Indicatorul se va schimba in forma de cruce:

Faceti click si trageti indicatorul pentru a crea o formad de dimensiunea dorita:

_|_

Nota: Puteti utiliza indicatorul instrumentului de forma pentru a selecta orice tip de obiect din zona
editabila a tabloului alb. Acest lucru inseamna ca nu va trebui sa treceti mereu la instrumentul

Selectare pentru a muta sau redimensiona obiecte.

2.4. Grila
Cu ajutorul functiei Grild, puteti afisa o grild pe ecran si puteti utiliza functia Fixare la grila pentru

alinierea si dimensionarea precisd a obiectelor.

Grila este afisatd numai pe ecran si nu este inclusa in fisierul yar atunci cand salvati proiectul.
Folositi optiunea Grild din meniul Vizualizare pentru a deschide meniul Grild sau utilizati optiunile
disponibile in widgetul Dispunere ecran (in fila Vizualizare).

Butonul Grila este, de asemenea, disponibil in bara de context pentru instrumentul Selectare,

Intelli-Pen si pentru atunci cand este selectat un obiect.

Urmatorul exemplu aratd liniile de grila atunci cand este activat. Zona conturatd cu rosu arata

locatia comenzilor gtild in widget-ul Dispunere ecran.

O T — alnt x|
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2.4.1. Afisarea sau ascunderea grilei

Utilizati optiunea Grild din meniul Vizualizare pentru a deschide meniul Grild si selectati optiunea
Afisare linii de grila.

Alternativ, faceti click pe fila Vizualizare si deschideti widget-ul Dispunere ecran, apoi faceti clic
pe butonul Afisare linii grila:

Acesta este un comutator - pentru a dezactiva acest atribut, faceti clic pe buton sau selectati din

nou optiunea din meniu.

2.4.2. Ajustarea dimensiunii grilei

Faceti click pe fila Vizualizare si deschideti widget-ul Dispunere ecran.
Activati grila cu ajutorul butonului Afisati liniile de grila:
Trageti cursorul Dimensiune grild pentru a ajusta dimensiunea grilei:

i
Y
. |

2.4.3. Activarea sau dezactivarea ajustarii la grila

Folositi optiunea Grild din meniul Vizualizare pentru a deschide meniul Grild si selectati optiunea
Adaptare la liniile grilei.

Alternativ, faceti clic pe fila Vizualizare si deschideti widget-ul Dispunere ecran, apoi faceti click
pe butonul Adaptare la liniile grilei:

Acesta este un comutator - pentru a dezactiva acest atribut, faceti click pe buton sau selectati din

nou optiunea din meniu.
2.4.4. Folosirea adaptarii la grila la redimensionarea unui obiect

Puteti utiliza caracteristica Adaptare la grild atunci cand redimensionati un obiect. Activati functia

Adaptare la grila.
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Trageti manerele pentru a redimensiona obiectul. Obiectul se va fixa in pozitie pentru a se

conforma cu grila.

2.4.5. Utilizarea functiei snap to grid la rotirea unui obiect
Puteti utiliza caracteristica Adaptare la grild atunci cand rotiti un obiect. Activati optiunea Adaptare

la grila.

Trageti manerul de rotatie pentru a roti obiectul. Daca obiectul este rotit aproape de verticala sau

orizontala absolutd, obiectul se va fixa in pozitie pentru a se conforma cu grila.
2.4.6. Folosirea clicarii pe grila la pozitionarea unui obiect
Puteti utiliza caracteristica Adaptare la grild atunci cand pozitionati un obiect. Activati functia snap

to grid (Instantanee la grild).
16



Faceti click si trageti obiectul pentru a-1 pozitiona. Obiectul se va fixa in pozitie pentru a se

conforma cu grila.

2.5. Reglarea pozitiei liniei

Atunci cand desenati o linie sau o sdgeata cu instrumentul Intelli-Pen sau Line (Linie), este posibil
sa fie nevoie sa repozitionati inceputul sau capatul acesteia, astfel incét sd se fixeze in pozitie cu
un alt obiect.

Nota: Acest alt obiect poate fi o forma desenatd cu instrumentele Shape sau cu Intelli-Pen-ul, sau

o imagine. Nu va functiona cu adnotarile fiacute cu Pen-ul normal.

2.5.1. Activarea sau dezactivarea functiei Adjust Line Position

Aceastd functie este activatd In mod implicit. Pentru a activa sau dezactiva aceastd caracteristica:
In meniul Vizualizare, selectati Grila si apoi Reglati pozitia liniei.
Alternativ, puteti face clic pe butonul Adjust Line Position (Reglati pozitia liniilor) din widget-ul

Dispunere ecran:

2.5.2. Utilizarea functiei Adjust Line Position (Reglati pozitia liniilor)
Atunci cand trasati o linie cu Intelli-Pen-ul, daca capatul liniei este aproape de un alt obiect, aceasta

se va fixa 1n pozitie.
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Nota: Atunci cand linia se fixeaza la locul ei pe un colt al casetei de urmarire a obiectului, méanerul
va "sclipi" dacd aceastd functie a fost activatd. Consultati Visual Effects Settings (Setari efecte
vizuale) pentru mai multe informatii.

In cazul imaginilor, capatul liniei se va fixa pe caseta de urmarire din jurul imaginii:

O

O

Nota: Linia punctatd prezentata aici este doar 1n scop ilustrativ - ea nu apare in aplicatie.

In cazul obiectelor desenate cu Intelli-Pen-ul sau cu instrumentele Shape, inceputul sau sfarsitul
liniei se va fixa la centrul obiectului (numai pentru cercuri, elipse si arcuri) si la cea mai apropiata
pozitie, oriunde de-a lungul liniei obiectului Insusi (dacd setarea Snap to Grid Lines (Fixare la
liniile de grild) este dezactivata - daca este activata, sfarsitul liniei se fixeaza numai la varfurile
sau centrul obiectului si la punctele de intersectie cu celelalte linii ale formei, si nu se fixeaza la

alte puncte ale formei):

O

Dupa ce a fost trasata o linie sau o sigeatd, aceasta poate fi repozitionatd prin apasarea manerului
galben de la capat. Atunci cand se deplaseaza intreaga linie sau sdgeatd, functia Adjust Line
Position (de Ajustare a pozitiei liniei) nu va functiona - aceasta va functiona doar atunci cand
manerul de la capat este repozitionat.

in cazul obiectelor de text, capatul unei linii se va fixa la locul siu numai daca textul are setiri

definite pentru o casutd sau o umplutura de fundal:
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2.6. Instrumentul de umplere

Instrumentul Fill (Umplere) va permite sa umpleti cu culoare orice zona inchisd. Instrumentul
Umplere poate fi utilizat pentru a umple formele create cu stiloul, formele create cu instrumentele
Shape (Forma), obiectele de imagine si fundalul. Nu poate fi utilizat pentru a umple obiecte blocate

sau grupate.

2.6.1. Selectarea instrumentului Umplere

Instrumentul Umplere se deschide prin utilizarea optiunii Umplere din meniul Instrumente.

De asemenea, puteti utiliza functia prin crearea unui buton pe bara de instrumente sau pe tabla alba
o B

(selectati si trageti optiunea de meniu): ===

Setarile pentru instrumentul Umplere pot fi modificate in panoul Proprietati instrument (Tool

Properties) sau cu ajutorul barei contextuale (dacd aceastd functie a fost activatd - a se vedea si

Bare contextuale):

IZ- @

2.6.2. Umplerea unei zone cu culoare

Desenati o formd, asigurdndu-va ca aceasta este complet inchisa, fard intreruperi in linie.
Nota: In cazul in care existi o intrerupere in linie, culoarea va umple zona de lucru.
Selectati instrumentul Umplere. Modificati orice setéri, cum ar fi culoarea si tipul de stilou.

Tineti indicatorul oriunde in interiorul formei si faceti clic pentru a umple:
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2.7. Stergerea

2.7.1. Utilizarea radiatorului

Selectati @ (radierd/stergere) din bara de instrumente, apoi deplasati instrumentul radierd peste
orice obiect desenat anterior.

Selectarea radiera din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul radiera.

Pentru a sterge intregul continut al ecranului afisat in prezent, selectati @(Clear) din bara de

instrumente, apoi selectati Yes (Da) in caseta de dialog de confirmare.

Retineti cd radiera nu poate fi utilizatd pentru a sterge obiectele create cu ajutorul unor instrumente
precum Intelli-Pen (dreptunghiuri, triunghiuri, elipse, romburi, linii, sageti).

Pentru a sterge aceste obiecte, consultati sectiunea Deplasare/Editare/Eliminare obiecte pentru
detalii.

Pentru a sterge de pe tabld toate adnotirile bazate pe stilou (lasand intacte alte elemente, cum ar fi

textul si imaginile bitmap), puteti utiliza functia Stergere adnotdri (Clear Annotation).

2.7.2. Schimbarea tipului/latimii de radiera (Eraser type/width)

Selectati @ din bara de instrumente. Se afiseaza widget-ul Proprietati instrument.

Selectati tipul si latimea radiatorului cu ajutorul butoanelor.
Pentru a sterge numai liniile desenate cu stiloul, selectati @

Pentru a sterge atat liniile, cat si imaginile inserate, selectati .

Nota: Fisierele in format vectorial (wmf, emf si svg) nu se pot sterge cu acest instrument.
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2.8. Utilizarea Intelli-Pen/Pointer-Pen
2.8.1. Utilizarea Intelli-Pen/Pointer-Pen

Selectati Intelli-Pen sau Pointer-Pen din meniul Instrumente.

2.8.2. Intelli-Pen: Recunoasterea formei

Pe langa faptul ca va permite sa desenati liber linii cu ména pe ecran, Intelli-Pen-ul are o functie
de recunoagtere a formelor.

Obiectele desenate ca cele prezentate in stinga in graficul de mai jos vor fi convertite automat in
obiecte ca cele din dreapta.

Nota: Fluiditatea procesului de conversie poate fi imbundtatitd prin utilizarea functiei Morphing la

recunoasterea formelor.

Dreptunghi

Triunghi

Sunt posibile si anumite tipuri de triunghiuri, cum ar fi triunghiurile echilaterale si triunghiurile
inversate.

Elipsa

Diamant

Poligon
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Inclusiv pentagoni, hexagoane si stele.

g~ ¢

Linii

Se pot trasa, de asemenea, diferite unghiuri formate de linii drepte.

V.

Sageata

)/
fe—)F =P —>

2.8.3. Intelli-Pen: Derularea ecranului

Apasati usor si mentineti apdsat Intelli-Pen-ul pe ecran.

Pictograma cursorului se schimba din pictograma unui stilou in pictograma unei maini, permitand
apucarea ecranului.

Derulati ecranul prin deplasarea pictogramei mana.

2.8.4. Intelli-Pen: Selectarea/miscarea/redimensionarea obiectelor

Apasati usor Intelli-Pen-ul pe obiectul care urmeaza sa fie selectat.

Apar manere in jurul obiectului, iar pictograma cursorului se schimba din pictograma stilou in
pictograma mana, permitand apucarea obiectului.

Deplasati obiectul cu ajutorul pictogramei mana.

Pentru a redimensiona obiectul, trageti una dintre manere.
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2.8.5. Intelli-Pen: Specificarea zonelor/Selectarea mai multor zone obiecte

Apasati usor Intelli-Pen-ul de doua ori pe ecran.

Deplasati stiloul pentru a specifica o zona pe ecran. Toate obiectele din aceasta zond sunt selectate.

2.8.6. Intelli-Pen: Stergerea obiectelor

Desenati un X precum cel din figura de mai jos peste un obiect pentru a sterge acel obiect.

2.8.7. Intelli-Pen: Operarea cu ajutorul gesturilor

Consultati utilizarea gesturilor cu mana si cu degetele.

2.8.8. Pointer-Pen: Utilizarea stiloului ca un pointer laser

Pointer-Pen-ul este utilizat pentru ocazii precum prezentarile.

Functiile Pointer-Pen-ului sunt aceleasi cu cele ale Pen-ului utilizat pentru a trasa liber linii cu
mana pe ecran. Cu toate acestea, orice linie trasata dispare atunci cdnd ecranul este atins din nou
sau cand este selectat un instrument.

O sageata este afisatd atunci cand Pointer-Pen-ul este atins o datd pe ecran. Sageata dispare, de

asemenea, in acelasi mod.

2.9. Utilizarea Brush Pen-ului

Selectati Brush Pen din meniul Instrumente si incepeti sa desenati.
Liniile devin mai groase atunci cidnd sunt desenate incet si mai subtiri atunci cand sunt desenate

rapid.
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Atentie: Stilurile de stilou Outline Pen si Texture Pen nu pot fi utilizate cu Brush Pen.

2.10. Utilizarea gesturilor mainii si ale degetelor

Diverse gesturi ale mainii si ale degetelor pot fi utilizate cu StarBoard Software pentru a efectua
functii de baza.

Atunci cand se utilizeaza StarBoard.

Atunci cand se utilizeaza tablouri interactive altele decat StarBoard.

2.10.1. Atunci cand se utilizeaza StarBoard

Atunci cand un FX-DUO/PX-DUO/FX-TRIO / FX-79E1 /FX-79E2 / FX-89WE1/ FX-89WE2
/ StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2 este conectat la computer si utilizat in modul tactil,
puteti efectua urmatoarele operatiuni cu mana sau cu degetele. (Este posibil ca aceastd functie sa

nu fie disponibild, depinzand de configuratia sistemului dumneavoastra).

2.10.1.1. Stergerea
Plasarea a doud degete de la 0 mand 1n unghi pe placd va activa instrumentul Eraser (Stergator).

Puteti apoi sa trageti aceste degete pe tabla pentru a sterge adnotérile.

2.10.1.2. Zoomarea vederii in/din fata

Puteti mari sau micsora vederea atingand tabla cu doud degete.
Asezati doua degete pe puncte diferite ale plansei in acelasi timp.
Pentru a mari vederea in interior, indepartati cele doua degete unul de celalalt.

Pentru a micsora vederea, apropiati cele doud degete unul de celalalt.
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2.10.1.3. Derularea ecranului
Puteti derula ecranul atingdnd tabla cu mana deschisd sau cu mana stransd si miscand mana in
directia de derulare.

Tabelul urmator ofera un rezumat al gesturilor pe care le puteti utiliza cu fiecare instrument:

Instrument | Doua degete Pinch in / out (zoom out | Palma (Scroll)
(Eraser) /in

Pen-Normal

Intelli-Pen

Pointer-Pen

Stergator

Selectati

Defilare

Umple

Text

Forme

2.10.2. Atunci cind se utilizeaza tablouri interactive, altele decit StarBoard

Atunci cand o tabla interactiva, alta decat StarBoard, este conectatd la computer in mediile

Windows, puteti utiliza urmatoarele gesturi Windows Touch.

2.10.2.1. Zoom

Puteti mari sau micsora imaginea pe ecran prin deschiderea sau inchiderea a doud degete.
(Nota: O tabla interactiva capabild de Multi-Touch trebuie sa fie conectatd la computer In mediile

Windows).

Tabelul urmator ofera un rezumat al gesturilor Windows Touch pe care le puteti utiliza cu fiecare
instrument:
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Instrument Z.oom

Normal-Pen
Intelli-Pen

Pointer-Pen

Stergator

Selectati

Definalre

Umplere
Text

Forme

2.11. Stergerea adnotarilor

Puteti sterge de pe tabla alba toate adnotarile bazate pe stilou (fard a sterge diagramele, imaginile

sau obiectele de text pe care le-ati plasat) utilizind functia Stergere adnotiri (Clear Annotations).

Aceasta caracteristicd va elimina numai adnotarile pe care le-ati facut cu stiloul Normal Pen, stiloul
Highlighter Pen, stiloul Outline Pen, stiloul Shadow Pen, stiloul Tube Pen si stiloul Texture Pen.

Nu va sterge obiectele pe care le-ati creat cu instrumentele Shape sau Intelli-Pen.

2.11.1. Cum se sterg adnotarile

Pentru a sterge toate adnotarile de pe tabla, folositi optiunea de meniu Edit > Clear Annotation
(aceastd optiune este disponibild si In meniul Tap care apare atunci cand faceti click pe o parte
goala a tabloului, fara obiecte selectate).

Aceastd optiune este disponibila numai daca pe pagina sunt prezente adnotari bazate pe pix.

Vi se va cere sa confirmati ca doriti sa stergeti adnotarile de pe pagina curentd. Faceti click pe Yes

(Da) pentru a continua.

2.12. Ascunderea obiectului cu ajutorul componentelor de cortina

Prin utilizarea functiei Cortind (Curtain), pot fi ascunse obiectele text si imagine de pe ecran.
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Prin utilizarea acestei functii Cortind, grupurile de text, imagini etc. pot fi afisate in parti in cadrul
prezentarii pentru un efect mai mare.
Cortina insasi poate fi salvatd ca obiect In loc de un simplu bloc de ecran. Continutul prezentarii

poate fi pregatit in timp ce anumite obiecte text si imagine sunt ascunse.

2.12.1. Inserarea componentei Curtain
Selectati optiunea Curtain Component din meniul Inserare.

O componentd Cortina va fi inseratd pe pagina curenta.

Ecranul initial al prezentdrii va avea inserata in mod automat o componentd Cortina.

Prin plasarea componentei Cortind peste obiectele text si imagine, aceste obiecte pot fi ascunse.

Fe Sm e Tan e S e o
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2.12.2. Afisarea partiala a obiectelor ascunse de cortina

Prin tragerea celor patru laturi ale urmatorului Cortind, obiectele pot fi afisate partial.

L kel el K il ks ikais
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3. Text si sarcini conexe

3.1. Adaugarea de text

Textul poate fi adaugat folosind una dintre cele doua metode:
Prin desenarea mai Intai a unei casete de text.

Prin introducerea directd a textului.

3.1.1. Prin desenarea unei casete de text

Selectati Text din meniul Instrumente.

Trageti zona in care doriti sd introduceti textul, apoi introduceti textul.

3.1.2. Prin introducerea directa a textului
Pozitionati indicatorul oriunde pe zona tabloului alb.

Introduceti textul (puteti apasa o tastd numerica, de litere sau de simboluri sau Ctrl+T - sau +T pe
Mac).

Se va crea automat o casetd de text:

StarBoard|

Redimensionati sau deplasati caseta de text dupa cum este necesar.
Nota: Pentru a ajusta textul in cadrul unui obiect, consultati Ajustarea textului in cadrul unui obiect.

Nota: Atunci cand motorul de recunoastere vocala este disponibil pe computerul dumneavoastra,

butonul recunoastere vocala @Va fi afisat.
Pentru a introduce text utilizdnd recunoasterea vocald, consultati configurarea si utilizarea

recunoasterii vocale.
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3.1.3. Modificarea formatului textului

Selectati din bara de instrumente.

Se afiseazd widgetul Proprietati instrument.

-

~

IN‘

E
IO
BLLESS

Une Color
ZH e
Lne Styfe
Une Width
Q @

Fil Color

Setati formatul caracterului si al obiectului text cu ajutorul butoanelor, al listelor derulante sau al

cursorului.

3.1.4. Alte modalitati de a modifica formatul textului

De asemenea, puteti modifica proprietatile textului selectat utilizand butoanele si listele derulante

din panoul Object Properties (in bara laterala):

ANIMATION
Type

e —
™ Lock
™ Infinite Clone
Hyperlink
| |
[hial H

[+ @]
BIUUEIES

Fill Color

o [
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De asemenea, puteti utiliza butoanele si listele derulante din bara de context a textului selectat

(daca aceasta functie a fost activatd):

s o e HBIUUEIES X)X

Va rugdm sa consultati si Bare de context.

3.2. Conversia scrisului de mana in text

Puteti converti scrisul de mana Intr-un obiect text.

Consultati conversia scrisului de mana in ecuatie pentru metode de conversie a textului introdus
in ecuatii.

Consultati si cum se efectueaza o cautare dintr-o adnotare pentru a vedea cum puteti efectua o

cautare pe Web din textul pe care l-ati scris.

Selectati [; din bara de instrumente.
Selectarea optiunii Selectare din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Selectare.
Selectati scrisul de mana care urmeaza sa fie convertit.

In jurul obiectului apar manere, iar langa acesta apare un buton MENU (Meniu).

‘%
@ O @
o @

<£ O

\J

I
S

Selectati butonul MENIU.

In partea de sus a meniului va aparea o linie candidatd ca tintd pentru conversia textului.
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.

*§ Search ABC in Google
\V Search ABC in Wikipeda
'® A B search ACnBing
O Search ABC In Yahoo!

» Cut Coiex
T Copy culec
- ¢ A %3 Duwleate
h = X Delete Del

W Lok

7 Edt Hyperink...

A Object Propertes
3 Add to Favorites...

o Order »

C) RotateFio L4

Selectati linia candidata daca textul este corect.
Scrisul de mana va fi convertit in text.

Atunci cand sunt selectate mai multe obiecte scrise de méana, toate obiectele vor fi combinate si

convertite intr-un singur obiect text.

3.3. Conversia scrisului de mana in ecuatie (*Nu poate fi inclusa in functia de
structura).

Scrisul de mana introdus cu ajutorul stiloului poate fi convertit in obiecte ecuatie.

A se vedea Conversia scrisului de mana in text (Converting Handwriting to Text) pentru mai multe
modalitati de conversie a textului scris de mand in text dactilografiat. De asemenea, consultati

Cautarea pe Web utilizand text scris de mana (Searching the Web using Handwritten Text) pentru

modalitati de a cauta pe Web utilizand introducerea de text scris de mana.

Nota: Inainte de a se conecta la StarBoard, utilizatorii trebuie si ruleze Activarea licentei de

software StarBoard.

Alegeti 5 "Select" din bara de instrumente.

De asemenea, puteti alege "Select" din meniul Instrumente pentru a activa optiunrea Instrument
de selectare.

Selectati scrisul de mana pentru a fi convertit.

Manerul si butonul Meniu vor fi afisate 1n jurul obiectului.
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Or=

——@®

s =
[ )

O

Q

Faceti click pe butonul Meniu (MENU).

I

O F+f=1
2t)=1
) N e

t Search F+f=1 in Google

W Search F+f=1 in Wikipedia
= Search F+=1 in Bing
Search F+f=1 in Yahoo!

O
Q

of Cut Ctriex
.| Copy Ctr+C
% Duplicate

X Delete Del
5 Lock

+ Edit Hyperlink ..

/& Object Properties

(b Add to Favorites ..

o Order »
) Rotate/Flip »

Selectati Conversie in ecuatie (Convert to Equation).
Scrisul de mana va fi convertit intr-o ecuatie.

Atunci cand sunt selectate doua sau mai multe randuri de text scris de mana, toate obiectele vor fi

integrate intr-o singura ecuatie.
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3.3.1. Simboluri si caractere matematice acceptate de software-ul StarBoard

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXY Z

a b e d e T 9 h i 5 k I mn

o P 9 r s t uw v w x Y =z

01 2 3 45 6 7 8 9

b % > () *» — + / : e =
[N ] A P £+ « 1T = 1 &
NSANY == 0t e IvVve3d a0
?Eﬁaﬂﬂzﬂ{xrxi
|||||ijm2§é:"-:}”{€}}f_ fl,t'
C N QR Z

r a © Q a B ¥ g € 1 ¢

A H v B o T ¢ Y w

Nota: In functie de sistemul de operare si de limba, pot aparea probleme la afisarea formulelor. in

acest caz, corectati problema (problemele) cu un pix etc. Apar probleme la afisarea formulelor

bifate in tabelul de mai jos.

P

q

D

Windows EAAvicd (ELL)

yaa°n

Mac

3.4. Pixul de text

Text Pen este un instrument care converteste automat adnotarile scrise de mana cu pixul in text

bazat pe fonturi.
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Nota: Trebuie sd conectati un StarBoard sau sa efectuati o activare a licentei pentru software-ul
StarBoard pentru a-l activa. De asemenea, trebuie sa va asigurati cd Recunoasterea scrisului de

mana este activata in caseta de dialog Preferinte.

3.4.1. Utilizarea stiloului pentru text
Selectati Instrumente > Pix de text sau ===,

Pointerul se va schimba pentru a arata astfel: ﬁ .

Folosind acest pointer, puteti incepe sa scrieti. Toate cuvintele pe care le scrieti vor fi convertite

automat in obiecte de scris de mana.

OK

Textul scris de mand pe care tocmai l-ati introdus va fi recunoscut si convertit in text bazat pe
fonturi. Cuvintele alternative identificate de software-ul de recunoastere sunt listate intr-o casuta
mica de langa rezultatul final (consultati Afisare alternative dacd doriti sa activati sau sa dezactivati

aceasta functie):

x|

Puteti face clic pe oricare dintre aceste cuvinte alternative, daca acestea sunt mai exacte decat

identificarea originala a cuvantului.

3.4.2. Selectarea obiectelor cu stiloul de text

Puteti utiliza stiloul Text Pen pentru a selecta obiecte, in acelasi mod in care pot fi utilizate
instrumentul Shape sau Intelli-Pen.

Trebuie doar sa faceti click sau sd atingeti o datd pe un obiect cu Pen-ul de text si sd asteptati.
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Obiectul va fi selectat atunci cand apar manerele. Veti putea apoi sd mutati sau sa redimensionati

obiectul fard a fi nevoie sd schimbati instrumentele.

3.4.3. Setari pentru stiloul de text

Setarile pentru Pen-ul de text se fac in widget-ul Proprietdti instrument.

Pentru a deschide acest widget, faceti clic pe fila Proprietiti din bara laterala.

BJLIW

Line Color

Line Style

Line Width
LERLEEN Y
r—@

Fill Color

V' show aiternatives

Setarile pe care le puteti face aici sunt foarte asemandtoare cu cele ale instrumentului Text, la care

se adauga casetele de selectare Afisare alternative si Suprascriere text.

Aici, puteti modifica setdrile pentru font, caseta si culoarea de umplere a acesteia.
Caseta de selectare Afisare alternative (Show alternatives) va permite sa activati sau sa dezactivati
functia de cuvant alternativ (este activatd in mod implicit). Daca o dezactivati, casuta care contine

cuvinte alternative nu va fi afisata.

Caseta de selectare Suprascriere text (Overwrite text) va permite sa activati sau sd dezactivati
functia de suprascriere (este dezactivatd in mod implicit). Atunci cand este activatd, va permite sa
scrieti cuvinte peste cele care se afla In acel moment la locul lor. Software-ul de recunoastere a

cuvintelor va inlocui cuvintele existente cu cele noi.
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3.4.4. Bara de context
Atunci cand sunt activate barele de context (consultati Bare de context pentru mai multe

informatii), stiloul de text are o bard de context ca cea de mai jos:

e - FBJLLIU

3.5. Ajustarea textului

3.5.1. incadrarea textului in cadrul unui obiect

Puteti ajusta automat un element de text 1n interiorul unui obiect cu ajutorul functiei Ajustare Text
(Fit Text).

Caracteristica Fit Text face parte din functionalitatea instrumentului Text.

3.5.1.1. Ajustarea textului

Pentru a ajusta textul 1n interiorul unui obiect, procedati dupa cum urmeaza:

Creati un obiect.

Utilizati optiunea de meniu Instrumente > Text.

Folosind cursorul Text, faceti clic pe obiect.

Se vacrea o casetd de text care urmeaza aceeasi dimensiune ca si obiectul (a se vedea imaginea de

mai jos pentru un exemplu). Puteti tasta textul In aceasta caseta.

Nota: Aceastd functie este disponibilda numai pentru anumite tipuri de obiecte (cum ar fi o elipsa,

un cerc, un patrat sau un dreptunghi creat cu instrumentele Forma (Shape) sau o imagine fixa).

Caseta de text se va incadra in limitele formei insasi.

Cu unele alte obiecte si forme, caseta de text va fi creatd (utilizdnd o dimensiune implicitd) in

punctul in care ati facut click.
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3.6. Impirtirea textului
3.6.1. Divizarea unui obiect text

Puteti diviza un obiect text in obiecte de cuvant separate.
Procedati dupa cum urmeaza:

Selectati un obiect text neblocat care contine mai multe cuvinte:

O— O O
AT'his is a short sentence (:
i ' -f:‘l":

- -

Utilizati optiunea de meniu Editare > Impartire text (Edit > Split Text).

Se vor crea obiecte separate, fiecare continand un singur cuvant:

This |is |E|5hurt |

sentence

Nota: Daca obiectul textului original a fost rotit inainte de a efectua procesul de divizare, obiectelor
de cuvant separate care sunt create nu li se va aplica nicio rotatie. Orice proprietate de aliniere
(stanga, dreapta sau centru) care a fost aplicatd textului va fi, de asemenea, pierdutd. Retineti, de

asemenea, ca un obiect text blocat nu poate fi divizat.

In cazul in care blocul de text contine mai multe randuri (si mai mult de un cuvant pe cel putin un

rand), cum ar fi in cazul de mai jos:
his is

2
short

entenceﬁ
A

Se va afisa o fereastra de dialog ca cea de mai jos:

_x_l
| Split by Line I

Split by Word I

Cancel |
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Aceasta va ofera posibilitatea de a alege Intre divizarea textului pe linii sau pe cuvinte.
Daci faceti click pe butonul Impartire pe linii Split by Line (Split by Line), textul va fi impartit
astfel:

This is

a short

sentence

Daca faceti click pe butonul Split by Word, textul va fi impartit astfel:
This is

EI short

sentence

Nota: Este posibil ca Split Text sd nu functioneze conform asteptarilor atunci cand este utilizat pe
un obiect text copiat din alte aplicatii. Daca se intdmpla acest lucru, copierea unei zone mai mici

de text poate fi de ajutor.

3.7. Gasirea textului

Puteti gasi un anumit element de text pe pagina curentd a tabloului alb cu ajutorul functiei Gasire
text (Find text).

3.7.1. Deschiderea dialogului Gasire (Find Text)

Pentru a deschide functia de cautare a textului, utilizati optiunea de editare > Gasire Text.....optiuni

meniu.

Se deschide urmatoarea fereastra de dialog:

%

Keryword; |

| Erd Close |

Specificarea unei cautari
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Introduceti textul de cautare in caseta Keyword (cuvant cheie) si faceti clic pe Cautare (Find).
Cand textul a fost gasit, obiectul care contine textul va fi afisat selectat in zona de tabla alba. Daca
textul cdutat nu este gasit, se afiseazd un mesaj care va permite sd cautati din nou de la inceputul

documentului.
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4. Internet si sarcini conexe

4.1. Utilizarea motoarelor de cautare

Puteti cauta un element de text selectat pe World Wide Web utilizind orice motor de cautare

popular.

4.1.1. Cum se efectueaza o cautare

Pentru a efectua o cautare, procedati dupd cum urmeaza:

Selectati un obiect text care contine textul pe care doriti sa il utilizati in motorul de cautare.
Faceti clic pe meniul Tap si selectati una dintre optiunile de cautare Web.

Optiunile implicite disponibile aici sunt Google™ si Wikipedia™. Consultati mai jos pentru
indrumari privind modul de personalizare a elementelor din acest meniu.

Se va efectua o cdutare Web pentru textul selectat utilizand motorul de cautare pe care 1-ati ales.
Rezultatele motorului de cautare vor fi afisate in browserul Web implicit al computerului

dumneavoastra.

4.1.2. Cum se efectueaza o cautare dintr-o adnotare

Puteti efectua o cdutare Web direct dintr-o adnotare scrisd. Pentru a face acest lucru, procedati

dupa cum urmeaza:

Cu ajutorul stiloului normal sau al Intelli-Pen, scrieti textul pe tabla.
Selectati textul adnotat. StarBoard Software va recunoaste cuvintele pe care le-ati scris. (Nota:
Trebuie sa conectati o tabla StarBoard sau sd efectuati o Activare a licentei pentru StarBoard

Software pentru a o actiona).

Faceti click pe meniul Tap si selectati una dintre optiunile de cautare Web (subliniate cu rosu in

exemplul de mai jos).
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*§ Search Catin Google
' Search Cat in Wikipedia
L5 Search Cat nBing

&I Search Catin Yahoo!

4.1.3. Personalizarea listei de motoare de cautare

o Gt Ciri4x
I Copy CirisC
% Dupbcate

XK Delete el
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" Edtttyperink...

{4 Cbject Properties

b Add to Favorites.,,

w5 Order

C} RotatefFip

Puteti personaliza lista motoarelor de cautare care sunt afisate in meniul Tap.

Acest lucru va permite sa creati o listd de pana la 10 dintre motoarele de cautare preferate.

Pentru a face acest lucru, utilizati optiunea de meniu Setdri > Configurare motoare de cautare...

(Settings > Configure Search Engines...).

Aceasta deschide urmatoarea fereastra de dialog:

# Configure Search Engines =
Flease select search engines
Title L

ik’mor.lt [Lttp:ﬁm. goorle. con/sear ok o=l |
B [vikipedia [Bttp: //wwe. wikipedin org/wikis/®l |
O [pine | [betp: //ren.bing. ccn/zenrchra=st |
O |¥ahoa! | [Bttp:/fuk. search. yahoo. com/senrch?p=hl |
O Il |
Ol I ]
m] Il |
m] J[ |
Ol Il |
0| | |
Restore Defanlts Cancel

Casetele de selectare va permit sd activati sau sd dezactivati motoarele

de cautare din lista.

Debifarea unei casete de selectare va pastra setarile, dar va elimina motorul de cautare din meniu.

Puteti introduce un titlu pentru motorul de cautare in caseta Titlu (Title).



Puteti introduce o adresd URL (adresa site-ului web) pentru fiecare motor de cautare in caseta
URL.

Daca doriti sa restaurati motoarele de cautare implicite, faceti clic pe butonul Restabilire valori
implicite (Restore Defaults).

Nota: Acest lucru va elimina toate motoarele de cautare care nu sunt cele implicite pe care le-ati

specificat.

4.2. Cautarea imaginilor web

Functia Cautare imagini Web (Web Image Search) va permite sa cautati imagini pe Internet. Puteti

utiliza aceste imagini in prezentarile dvs. pe tabla alba.

Aceasta caracteristici necesitd o conexiune activa la Internet.

Nota: Va rugam sa fiti constienti de faptul ca orice imagine pe care o capturati de pe Internet este

un material protejat prin drepturi de autor si trebuie sa o utilizati cu respect.

Nota: Este posibil sa fie necesar sa definiti setarile proxy HTTP pentru conexiunea dvs. la Internet.

Consultati Setdri proxy pentru informatii suplimentare.

4.2.1. Deschiderea filei Cautare imagini web (Web Image Search)

In Galerie, faceti click pe fila Web Image Search:

A

Se afiseazd urmdtoarele controale in Galerie (o listd derulanta si butonul Start search):

4.2.2. Utilizarea functiei de cautare a imaginilor pe web

Puteti efectua urmatoarele operatiuni utilizind functia Web Image Search:
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4.2.3. Definirea unei cautari

In partea de sus a galeriei, existd o listd derulantd si un cAmp de introducere care pot fi utilizate

pentru introducerea de text sau pentru a selecta oricare dintre cautdrile anterioare de imagini:

beach bal ~] @

balloons
:|

happy faces
Pentru a incepe o noud cautare, introduceti textul de cautare in cAmpul de introducere a textului si

fluffy kittens
Clear History

faceti click pe butonul Incepeti ciutarea (Start search) sau apasati Enter pe tastatura:

Nota: Atunci cdnd motorul de recunoastere vocala este disponibil pe computerul dumneavoastra,
G
butonul recunoastere vocala = , va fi afisat.

Pentru a defini o cautare utilizind recunoasterea vocald, consultati configurarea si utilizarea

recunoasterii vocale.

4.2.4. Reutilizarea unei cautari anterioare

Pentru areutiliza o cautare care a fost efectuata anterior, faceti click pe sdgeata derulanta si selectati
din lista de istoric.

Aceasta listd de istoric va contine pana la 20 de cautari anterioare de imagini care au fost efectuate.

4.2.5. Stergerea cautarilor anterioare din istoric
Daca doriti sa stergeti lista de istoric, faceti click pe optiunea Stergere istoric (Clear History) din

aceasta listd derulanta.

4.2.6. Navigarea prin rezultatele cautarii
Pentru a va deplasa intre paginile rezultatelor cautdrii de imagini, puteti face clic pe numerele

paginilor sau pe butoanele sigeatd stanga si dreapta:

888008
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Butonul cu numarul de pagina al paginii pe care o vizualizati in prezent este colorat pentru a o

putea distinge de celelalte.

4.2.7. Afisarea dimensiunii imaginii
Fiecare miniatura de imagine este afisatd cu un buton sageatd si detalii privind dimensiunile

imaginii (latime x inaltime in pixeli):

*

300 x 300 ’ 350 x 350 ’

300 x 300 ’ 360 x 360 }

4.2.8. Afisarea adresei web (URL)
Fiecare miniatura va afisa adresa Web (URL) intr-o fereastrd pop-up atunci cand treceti indicatorul

peste ea:

m

hitps//pic.nipic.com/2007-12-31/2007123116434696_2pg
"I 200x200 P 1190x1198

Acest lucru va permite sa vedeti numele site-ului web inainte de a copia o imagine.

4.2.9. Meniul butoanelor cu sageti

Daca faceti click pe butonul sageata, se va afisa un meniu cu diverse optiuni:
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P v 350 x 350
Insert Image ’

Insert Background Image

Add as Backeround on New Page
Add to Favorites...

Paste to All Pages

See This Result in Your Browser
T

Aceste optiuni sunt urmatoarele:
Inserare imagine (Insert Image) - Aceastd optiune insereazd imaginea de dimensiuni originale in

centrul zonei editabile a tabloului alb.

Inserare imagine de fundal (Insert Background Image) - Aceasta optiune insereazd imaginea in

marime naturald in centrul zonei editabile a tablei albe, pe stratul de fundal.

Adaugare ca fundal pe o pagind noud (Add as Background on New Page) - Aceastd optiune
insereazd imaginea In marime naturald in centrul zonei editabile a tabloului alb, pe stratul de

fundal, pe o pagina noua.

Adaugare la favorite (Add to Favorites) - Aceastd optiune adauga imaginea in folderul Favorite

(Favorites) din Galerie (consultati Gestionarea imaginilor preferate).

Lipire in toate paginile (Paste to All Pages) - Imaginea este inseratd ca fundal centrat pe zona

editabila a tabloului alb in toate paginile in dimensiunea sa curenta.

Vezi acest rezultat in browser (See This Result in Your Browser) - Aceastd optiune deschide

imaginea 1n marime naturald cu browserul Web implicit al computerului dumneavoastra.

4.2.10. Alte modalitati de a transfera o imagine pe tabla alba

Utilizand functia de tragere si fixare: Puteti sa trageti si sd fixati oricare dintre miniaturi in zona
editabild a tabloului alb. Acest lucru va plasa imaginea in marime naturald in zona tabloului alb.
De asemenea, este posibil s trageti si sd fixati o imagine direct din browserul Web (retineti ca in

Internet Explorer acest lucru nu va functiona pe Windows decat daca debifati optiunea Enable
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Protected Mode (Activare mod protejat) din Internet Options (Optiuni Internet) > Security

(Securitate) > Security level (Nivel de securitate) pentru aceastd zona).

Folosind dublu click: Puteti face dublu clic pe oricare dintre miniaturi. Acest lucru va plasa

imaginea In marime naturald in zona de tabla alba.

4.2.11. Configurarea motoarelor de cautare a imaginilor

In caseta de dialog Configure Image Search Engines (Configurare motoare de ciutare a
imaginilor), puteti selecta, actualiza sau adauga un site de motoare de cautare a imaginilor si puteti

specifica schimbarea automata a motoarelor atunci cand o cautare esueaza.

Selectati Configure Image Search Engines... (Configurare motoare de cautare a imaginilor...) din

meniul Setting (Setari) pentru a afisa caseta de dialog.

W Configure Image Search Engines X|
Select image search engine
{Google =l Update
Version : 0100

Add image search engine Add I
[V Switch search engine automatically if search failed.

[ ok | cancet |

4.2.12. Selectarea motorului de cautare a imaginilor

Selectati motorul de cautare a imaginilor pe care doriti sa il utilizati pentru cautarea imaginilor din
lista Select image search engine (Selectati motorul de cautare a imaginilor). Versiunea motorului

selectat n prezent este afisatd in partea de jos a listei de selectie.

4.2.13. Actualizare motor de cautare a imaginilor (Update image search engine)

Motorul de cautare a imaginilor selectat in prezent este actualizat de pe un site web de actualizare.
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4.2.14. Add image search engine (Adaugare motor de cautare a imaginilor)

Se deschide fereastra de dialog de selectie si se pot adduga motoare de cautare a imaginilor.
Comutarea automata a motorului de cadutare in cazul in care cautarea a esuat.

Atunci cand aceasti casetd de selectare este bifata, cautarea este efectuati automat intr-un alt motor

de cautare a imaginilor atunci cdnd o imagine nu este gasitd In cdutarea de imagini.
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5. Obiecte si sarcini conexe

5.1. Deplasarea/modificarea/eliminarea obiectelor

Obiectele de pe ecran pot fi mutate/modificate/sterse.

5.1.1. Obiect unic

Selectati [LJ din bara de instrumente.
Bifarea Select (Selectare) din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Selectare.
Selectati obiectul care urmeaza sa fie mutat.

In jurul obiectului apar ménere, iar langa acesta apare un buton MENU (Meniu).

O

Nota: In cazul unui obiect de adnotare foarte mic, vor fi afisate doar manerul de rotatie si manerul

de redimensionare din stdnga sus si din dreapta jos:

Pentru a muta obiectul, trageti si fixati-1 in pozitia dorita.

Pentru a redimensiona obiectul, trageti una dintre manerele circulare.

Utilizati manerele de la cele patru colturi ale obiectului pentru a pastra raportul de aspect.
Pentru a taia obiectul, selectati Cut (Taiere) din butonul Meniu.

Pentru a copia obiectul, selectati Copy (Copiere) din butonul Meniu.

Pentru a duplica obiectul, selectati Duplicate (Duplicare) din butonul Meniu.

Pentru a sterge obiectul, selectati Delete (Stergere) din butonul Meniu.
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Pentru a modifica ordinea de stivuire a obiectului, selectati Order (Ordine) din butonul Meniu.

Selectati fie: Pas in sus, Pas in jos, In partea de sus, In partea de jos, In prim-plan sau in fundal.

Pentru a roti sau rasturna obiectul, selectati Rotate/Flip (Rotire/Rasturnare) din butonul Meniu.
Alegeti fie: Rotate Clockwise (Rotire in sensul acelor de ceasornic), Rotate 180, Rotate
Counterclockwise (Rotire in sens invers acelor de ceasornic), Flip Horizontally (Intoarcere

orizontald) sau Flip Vertically (intoarcere verticala).

De asemenea, puteti roti obiectul tragand manerul suplimentar care iese din caseta de selectie.

Daca obiectul selectat este grupat, atunci in meniul de atingere este afisat Ungroup. Pentru a separa

obiectele, selectati Ungroup (Separare) din butonul Meniu.

Acest lucru creeaza obiecte multiple selectate.

5.1.2. Obiecte multiple

Selectati [; din bara de instrumente.

Alegerea optiunii Selectare din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Selectare.
Selectati obiectele care urmeaza sa fie mutate.

In jurul obiectelor apare o margine de selectie, iar langa aceasta apare un buton Meniu. Nu sunt

afisate manere.

Pentru a muta obiectele, trageti si fixati selectia in pozitia doritd. Pentru a taia obiectele, selectati
Cut (Taiere) din butonul Meniu

Pentru a copia obiectele, selectati Copy (Copiere) din butonul Meniu.

Pentru a duplica obiectele, selectati Duplicate (Duplicare) din butonul Meniu.

Pentru a sterge obiectele, selectati Delete (Stergere) din butonul Meniu.

Pentru a grupa obiectele, selectati Group (Grupare) din butonul Meniu.

Se creeaza astfel un singur obiect.
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Pentru a modifica alinierea obiectelor, selectati Align (Aliniere) din butonul Meniu.

Alegeti fie: Sus, Jos, Stanga, Dreapta, Centru orizontal, Centru vertical, Distribuie orizontal, sau

Distribuie vertical.

Pentru aredimensiona obiectul, selectati Resize (Redimensionare) din butonul Meniu. Alegeti fie:

Cel mai larg, Cel mai ingust, Cel mai Inalt sau Cel mai mic.

Pentru a modifica ordinea de stivuire a obiectelor, selectati Order (Ordine) din butonul Meniu.
Alegeti fie: Pas in sus, Pas in jos, In partea de sus, In partea de jos, In prim-plan sau In fundal.
Noti: Pas in sus, Pas in jos, In partea de sus, In partea de jos nu sunt disponibile daci aveti mai

multe obiecte selectate.

Pentru a roti sau rasturna obiectele, selectati Rotate/Flip (Rotire/Rasturnare) de la butonul Meniu.
Alegeti fie: Rotate Clockwise (Rotire in sensul acelor de ceasornic), Rotate 180 (Rotire 180),

Rotate Counterclockwise (Rotire in sens invers acelor de ceasornic), Flip Horizontally (Rasturnare

orizontald) sau Flip Vertically (Rasturnare verticald).

Nota: Nu se afiseazd niciun maner de rotatie dacd aveti mai multe obiecte selectate.

5.1.3. Blocarea obiectelor

Obiectele pot fi blocate pentru a preveni modificarea accidentald. Obiectele trebuie sa fie deblocate

pentru a le putea muta/modifica/sterge.

Selectati E‘ din bara de instrumente.

Alegerea optiunii Selectare din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Select.
Selectati obiectul (obiectele) care urmeaza sa fie blocat(e) sau deblocat(e) (conform descrierii de
mai sus).

Pentru a bloca obiectul (obiectele), selectati Lock (Blocare) din butonul Meniu.

Pentru a debloca obiectul (obiectele), selectati Unlock (Deblocare) din butonul MENU (Meniu).

51



5.2. Clonarea obiectelor

Obiectele de pe ecran pot fi clonate cu ajutorul proprietitii Infinite Clone (Clonare infinitd).

Aceastd proprietate, odatd setatd, permite clonarea repetitiva a unui obiect atins.

Clonarea este un proces mult mai rapid de creare a mai multor copii ale unui obiect decat utilizarea

comenzilor Copy and Paste si Duplicate.

Urmatoarele sunt cateva note generale:
Cand se creeaza o clona, toate proprietatile sunt copiate, cu exceptia proprietatii clonare infinita.

Proprietatea "Infinite Clone" a fiecérei clone nou-create nu este setata.

Atunci cand salvati o sesiune, proprietatea clonare infinitd va fi salvatd impreuna cu celelalte setari

ale obiectului.

Atunci cand un obiect este blocat in pozitie (cu ajutorul proprietatii Lock), proprietatea clonare

infinitd va fi Inca activa si veti putea crea noi clone.

La selectarea unui obiect cu Intelli-Pen, clicul si tragerea vor crea o clond daca obiectul are setata
proprietatea Clonare infinita. In acest scenariu, veti face click o datd pe un obiect pentru a-l selecta,

apoi faceti clic si trageti pentru a crea clone.

5.2.1. Clonarea unui singur obiect

Selectati [L din bara de instrumente.

Alegerea optiunii Selectare din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Selectare.
Selectati obiectul pe care doriti sa il clonati.

Puteti gasi proprietatea Infinite Clone (Clonare infinitd) sub proprietatea Lock (Blocare) in panoul

Object Properties (in bara laterald):
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ANIMATION
Type
l MNone

Lock

¥ Infinite Glone

Hyperlini

Line Calor

/@

Line Style

Line Width

0

Fill Calar

)

Puteti activa sau dezactiva aceastd proprietate cu ajutorul casutei de selectare.

Odata ce proprietatea este setata, obiectul selectat afiseaza un simbol al infinitului in partea dreapta

sus a zonei selectate:

Infinity-symbol

Trageti obiectul cu instrumentul Select (Selectare). Astfel, se creeaza o clond a obiectului si Incepe

tragerea clonei:

(menup ]

Pentru a crea alte clone, repetati procesul de selectare si tragere pe obiectul care are proprietatea

Infinite Clone.
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5.2.2. Clonarea unui grup de obiecte

Proprietatea Infinite Clone (Clonare infiniti) poate fi aplicati unui grup de obiecte. In acest

scenariu, se Intdmpla urmatoarele:

Alegeti E‘ (Select) din bara de instrumente.

Alegerea Select (Selectare) din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul Selectare.

Selectati obiectele pe care doriti sa le clonati.

Daca obiectele nu sunt grupate automat, utilizati optiunea Group (Grup) din meniul Edit (Editare)

pentru a crea un grup.

Setati proprietatea Infinite Clone (Clonare infinitd) pentru grupul de obiecte.

Atunci cand faceti clic si trageti unul dintre obiecte, grupul care a fost selectat initial este clonat.

5.2.3. Comportamentul Clonarii infinite la utilizarea selectiei instrumentelor multiple

Instrumentul Multi Select are o prioritate mai mare decat proprietatea Infinite Clone
(proprietatea Infinite Clone este ignoratd). In acest scenariu, se intdmpla urmitoarele:

Setati instrumentul Multi Select la "active".

Selectati un obiect.

Trageti un alt obiect cu proprietatea de clonare infinita.

Acest obiect este adaugat la selectie si ambele obiecte sunt trase fard a crea o clona.

5.2.4. Comportamentul Clonei infinite la tragerea unui grup de obiecte

Proprietatea Infinite Clone este ignorati atunci cand trageti mai multe obiecte. In acest scenariu,
se Intampla urmatoarele:

Selectati mai multe obiecte (nu conteazd dacd acestea au sau nu proprietatea Infinite
Clone).

Cand faceti click si trageti unul dintre obiectele selectate, acesta Incepe sd tragd toate

obiectele selectate fara a crea o clond, chiar daca obiectul atins are proprietatea Infinite Clone.

5.3. Animarea obiectelor

Obiectelor de pe ecran li se pot aplica efecte de animatie.
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5.3.1. Crearea unei animatii

Alegeti [;] "Select" din bara de instrumente.

De asemenea, puteti alege "Select" din meniul Instrumente pentru a activa Instrument de selectare.
Selectati obiectul care urmeaza sa fie animat.
Deschideti panoul Object Properties (Proprietati obiect) din bara laterald, faceti click pe

Animation Properties (Proprietdti animatie) si selectati din lista Type (Tip).

ANIMATION
Twpe

I Mione

[T Lock

[T Infinite Clane
Hyvpetlink,

Aici veti gési opt tipuri de animatii pe care le puteti folosi:
Fade In

Fade Out

Flip About

Axis Fly In

Fly Out

Shrink

Grow

Spin

Selectand functia Animatie, utilizatorii pot seta metoda de activare a animatiei, viteza animatiei,
numarul de cicluri de animatie, etc.
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5.3.2. Utilizarea animatiei

Animatiile se vor executa atunci cand pagina este afisatd sau cand se face clic pe obiect.

Pentru a seta sincronizarea animatiilor, deschideti panoul Object Properties (Proprietiti obiect) din
bara laterala, apoi selectati din lista Activate (Activare) de la Animation Properties (Proprietati

animatie).

ANIMATION

Type
|Fade In x|
Speed
f—
Activation
[Object GClicked =l

Behaviour at End

ey || e | [
oo ||eco||moo
Easing Curve

Loop
I Play Once ;J

[T Lock
[~ Infinite Clone
Hyperlink

| [z

5.3.3. Resetarea functiilor de animatie de pe aceasta pagina

Setarile de animatie de pe pagina afisatd pot fi resetate la conditiile lor implicite.

Selectati Reset Animation (Resetare animatie) din meniul Display (Afisare).

5.4. Adaugarea de hiperlegituri la obiecte

Obiectele de pe un software StarBoard pot fi legate de o resursd prin intermediul proprietatii
Hyperlink a obiectului.
Resursa poate fi una dintre urmatoarele: o atasare, un fisier, o pagind Web (URL) sau o alta pagina

din documentul StarBoard curent.

5.4.1. Adaugarea/modificarea hiperlegaturilor
Pentru a adduga sau edita un hyperlink, selectati un singur obiect, apoi selectati Edit Hyperlink

(Editare hyperlink) din butonul Meniu afisat.
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Se afiseazd caseta de dialog Editare hiperlink.

¥ Edit Hyperlink

Nici unul
Selectati None (Niciunul) din lista derulantd Hyperlink Type (Tip de hyperlink).

Selectarea acestei optiuni va elimina un hyperlink de pe un obiect.

Atasament

Selectati Attachment (Atasament) din lista derulanta Hyperlink Type (Tip hiperlegatura).

Selectati atasamentul din listele derulante Target (Tinta).

Pentru a adduga un atasament nou, selectati Attach a file (Atasare fisier) din lista derulanta Target

(Tinta).

Fisier
Selectati File (Fisier) din lista derulanta Hyperlink Type (Tip de hyperlink).
Introduceti calea catre fisier in caseta de text Target (Tintd) sau selectati butonul Browse

(Rasfoieste) si selectati fisierul. Lungimea maxima a cdii de acces este de 256 de caractere.

Pagina web
Selectati Web page (Pagind web) din lista derulantd Hyperlink Type (Tip de hyperlink).
Introduceti URL-ul in caseta de text Target (Tintd).

Lungimea maximd a URL-ului este de 500 de caractere.

Pagina StarBoard
Selectati Page (Pagind) in document din lista derulantda Hyperlink Type (Tip de hyperlink).
Se afiseazd caseta de dialog Select Page (Selectare pagind).

Selectati o pagina din cele afisate si faceti clic pe OK.

5.4.2. Deschiderea hiperlegaturilor

Pentru a deschide hyperlink-ul asociat unui obiect, fie selectati obiectul si selectati Open Hyperlink
(Deschidere hyperlink) din butonul Meniu afisat, fie faceti dublu click pe obiect.
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5.4.3. Obiecte grupate

Atunci cand un set de obiecte este grupat, nu sunt disponibile hyperlink-urile pentru fiecare obiect
in parte. Legaturile sunt pastrate si vor deveni disponibile in cazul in care obiectele sunt
dezagregate. Un obiect grupat poate avea un hyperlink propriu.

Cu toate acestea, legadtura nu este pastratd atunci cand obiectele sale constitutive sunt dezagregate.

5.5. Inserarea elementelor de meniu/butoanelor din bara de instrumente ca obiecte
Prin glisarea si plasarea pictogramelor sau a elementelor de meniu din bara de instrumente in
pagina Tabla ala (Whiteboard), puteti crea butoane pentru a lansa functiile selectate.

Faceti click si tineti apasat pe pictograma din bara de instrumente. Dupa o perioada scurtd de timp,

pictograma apare.

Trageti si fixati pictograma n afara barei de instrumente.
Elementele de meniu de pe bara de instrumente pot fi, de asemenea, trase si aruncate. Se afiseaza

meniul pop-up.

Selectati Create button on page (Creare buton pe pagind) din meniul pop-up. Se creeaza un
buton ca obiect.
Dimensiunea butonului poate fi modificatd cu ajutorul instrumentului Select (Selectare).

Butoanele create sunt salvate pe pagind atunci cand salvati documentul.

Nota: In versiunea Windows, este posibild si tragerea elementelor din meniul principal in pagina
Whiteboard. Pe versiunea MacOS, aceastd functie nu este disponibild - dar puteti glisa elemente

din meniul Bara de instrumente sau din meniul Tap (Taiati).

5.6. Inserarea obiectului ca fundal pentru toate paginile

Alegeti [L (Select) din bara de instrumente.
Alegerea optiunii Select (Selectare) din meniul Instrumente trece, de asemenea, la instrumentul

Selectare.

Selectati obiectul care urmeaza sa fie inserat ca fundal.

Selectati Paste to All Pages... (Lipire pe toate paginile...) din butonul Meniu.
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Atentie: Meniul nu este afisat daca existd doud sau mai multe pagini.
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6. Imagini si sarcini conexe

6.1. Inserarea imaginilor

Fisierele de imagini pot fi inserate in documentul StarBoard curent.

Pentru mai multe detalii, consultati Clip art si Web Image Search (Céutare de imagini pe Web).

Selectati [ Sater din bara laterals. Se afiseaza widget-ul Galerie.

Architecture

Astronomy
Backgrounds
Biology

Chemistry

Clip art
Geography
History
Information Technology
Mathematics
Music

Physical education
Physics

Religion

Selectati butonul din partea de sus a widget-ului pentru a selecta rddacina fisierului de imagine pe

care doriti sa il inserati.

N (Continut StarBoard): Deschide folderul predefinit StarBoard Content (Continut StarBoard).

%
=4 .. o q- ey . . .«
= (Fisierele mele): Afiseaza lista tuturor unititilor, volumelor si folderelor de imagini montate

pe computerul dumneavoastra. Aceasta va permite, de asemenea, sd deschideti dosarele Desktop,

Favorite, Imagini/Imaginile mele, Documente/Documentele mele.

”(Web Image Search (Cautare imagini web)): Va permite sa cadutati imagini pe Internet,
utilizand un serviciu de cautare Google Images™. Consultati Web Image Search (Cautare imagini

Web).

“ (Toolboxes (Cutii de instrumente)): Afiseaza cutiile de instrumente pe care le aveti instalate

in prezent.
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Selectati folderul.

In partea de jos a widget-ului sunt afisate miniaturi ale imaginilor din dosar.

Architecture &
Astronomy
Artwork
Constellations
Photography
Space travel
The solar system
E: 00 Sun
# & 01 Mercury
02 Venus

4 03 Earth
: 04 Mars
& 4 05 Jupiter
E: 06 Saturn
07 Uranus
08 Neptune
L 09 Pluto -

|»

4 4
4 4

Selectati imaginea pe care dorifi sd o inserati.

Pentru a insera o imagine in pagina curentd, trageti si fixati miniatura pe ecran sau faceti dublu

click pe aceasta.

Alternativ, selectati Insert Image (Inserare imagine) sau Insert Object (Inserare obiect) din buton.
Nota: Daca trageti si fixati sau faceti dublu click pe miniatura unui fisier sablon de pagina (salvat

ca fisier .sbc), acesta va fi inserat In document ca o pagind noua.

Pentru a insera o imagine statica ca fundal, selectati Insert Background Image (Inserare imagine
de fundal) sau Add as Background on New Page (Adaugare ca fundal pe o pagina noud) din buton.
Atunci cand selectati Add as Background on New Page (Adaugare ca fundal pe pagind noud), se
creeazd o pagina noud la sfarsitul subiectului curent, iar imaginea selectatd este afisatd ca fundal.

Imaginea de fundal este utilizatd la dimensiunea maxima a ecranului.

De asemenea, atunci cind este selectatd optiunea Paste to All Pages (Lipire in toate paginile),

imaginea este inserata ca imagine de fundal in centrul tuturor paginilor la dimensiunea sa curenta.
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6.2. Clip art

Va puteti crea propriile elemente de clip art, care pot fi adaugate in sectiunea My Files/Favorites
(Fisierele mele/Favorite) din Galerie pentru utilizare ulterioara.

Optional, puteti specifica setdrile de tip si dimensiune a imaginii pentru orice element de clip art
existent (in sectiunea StarBoard Content), utilizand Clip Art item Settings (Setdri element Clip
Art) (Nota: aceastd functionalitate nu este disponibild pentru elementele pe care le-ati adaugat la

Favorites in sectiunea My Files (Fisierele mele)).

Crearea de clip art
Stergerea clip art-ului

Setari ale elementului Clip Art

6.2.1. Crearea de clip art
Pentru a crea clip art si a-1 adauga in Galerie, procedati dupa cum urmeaza:
Creati sau importati o imagine in StarBoard Software. Puteti utiliza Web Image Search (Cautare

imagini web) pentru a gasi imagini adecvate.

Selectati imaginea cu instrumentul Select (Selectare).
Faceti click pe butonul Tap menu (butonul Meniu plutitor care apare langad imagine atunci cand

aceasta este selectatd). Se va afisa meniul pop-up Tap menu (Meniu tap).

In meniul Tap, selectati optiunea de meniu Add to Favorites (Adaugare la favorite).
Imaginea dvs. va fi adaugatd la dosarul Favorites (Favorite). Consultati sectiunea Gestionarea

imaginilor preferate.

6.2.2. Stergerea clipurilor artistice
Ocazional, este posibil sa fie necesar sa stergeti clip art din Galerie atunci cand nu mai este necesar.

In Galerie, gasiti elementul de clip art.

Faceti click pe butonul de sub imagine si selectati optiunea Delete (Stergere).

Vi se va solicita sa confirmati stergerea. Faceti clic pe Yes (Da) pentru a continua.

De asemenea, este posibil sa doriti sa stergeti elemente de clip art din folderul Favorite. Va rugdm

sa consultati Gestionarea imaginilor preferate.
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6.2.3. Setari ale elementelor Clip Art

Puteti seta o dimensiune implicitd pentru oricare dintre elementele clip art din Galerie.
Acest lucru inseamna cd puteti specifica dimensiunea obiectului asa cum va aparea atunci cand il

trageti din Galerie in zona de tabla alba.

Pentru a face acest lucru, faceti clic pe butonul de sub imagine si selectati optiunea Item Settings...

(Setari element...).

Se deschide urmatoarea fereastra de dialog:
]

Item Type

= cipart C Background

- SetDefault Sze

Aceastd fereastra de dialog afiseazd clipul de artd la dimensiunea curentd. Pentru a modifica

dimensiunea, utilizati cursorul pentru a mari sau micsora imaginea.

De asemenea, puteti specifica dacd aceasta imagine va fi utilizatd ca clip art sau ca imagine de
fundal, utilizand butoanele de optiuni. Dacd setati o imagine ca imagine de fundal, aceasta va trece

automat in stratul de fundal atunci cand este utilizata.

Dupa ce ati efectuat setdrile, faceti clic pe OK.

Aceste setdri vor fi utilizate acum ca comportament implicit pentru elementul de clip art selectat.

6.3. Gasire dosar galerie

Atunci cand cdutati un clip art in cadrul Galeriei, puteti utiliza functia Find Gallery Folder (Gaseste

folderul galeriei) pentru a va duce la un folder specificat al Galeriei.
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6.3.1. Utilizarea functiei Find Gallery Folder (Gasire dosar galerie)

in meniul Edit (Editare), selectati Gaseste folderul galeriei.

Se deschide urmatoarea fereastra de dialog:

_x,

Keyword: [F‘wotoqraphv

R | R BN

in campul Keyword (Cuvant cheie), introduceti un cuvant cheie de cautare (numele unui dosar din
Galerie).

Daca introduceti o parte a unui cuvant cheie, se deschide o listd derulantd care contine toate numele
de dosare existente care incep cu aceste litere.

Selectati folderul corect din lista derulanta si faceti click pe Find (Cautare) pentru a trece la folderul
Galerie.

Dosarul va fi deschis 1n Galerie, cu numele dosarului selectat.

Daca existd mai multe dosare care contin acest cuvant, puteti face clic din nou pe Find (Gaseste)
pentru a merge la rezultatul cautarii.

Daca trebuie sa va intoarceti la instanta anterioard gasitd, puteti face clic pe butonul Previous

(Anterior).

6.4. Gestionarea imaginilor dvs. preferate

Daca aveti o multime de imagini 1n colectia dvs. de clip art, este posibil sd doriti s creati o lista
de favorite pe care le utilizati frecvent.

Puteti specifica faptul cd imaginile sunt salvate intr-un dosar Favorite si puteti gestiona aceste

imagini.

6.4.1. Cum se specifica o grafica "favorita"
Existd mai multe moduri in care puteti transforma o imagine intr-o "favorita":
Atunci cand o imagine se afld n zona editabild a tabloului alb, selectati-o si utilizati optiunea Add

to Favorites (Adaugare la favorite) din meniul Tap:
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Atunci cand rasfoiti clip art in Galerie, faceti clic pe butonul sageatd al unei miniaturi si utilizati

Insert Image

Insert Background Image
Add as Backeround on New Page
Paste to All Pages

optiunea Adaugare la favorite:

Atunci cand rasfoiti rezultatele unei cautari de imagini web, faceti clic pe butonul sageata al unei

miniaturi si utilizati optiunea Add to Favorites (Addugare la favorite):
1l

Paste to All Pages
See This Result in Your Browser
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Atunci cand rasfoiti lista de pagini, faceti click pe butonul sageatd al unei miniaturi de pagina si

utilizati optiunea Add to Favorites (Adaugare la favorite):

‘Show

Delete

Insert Page
Print...
Export...
Duplicate Page

Add to Favorites

Nota: Aceastd operatiune va salva intreaga pagind ca fisier, in folderul Favorites. Acest lucru va
permite sd creati pagini sablon pe care le puteti reutiliza in diverse scopuri.

Dupa ce selectati Add to Favorites (Adaugare la favorite), se va afisa urmatoarea fereastrda de

dialog:
X
Favorites | ~

x | conce |

Daca doriti sa salvati imaginea la nivelul superior al dosarului Favorites, faceti click pe OK.

%
Favorites  [Favorites =l

Daca doriti sa salvati imaginea intr-un subfolder din cadrul folderului Favorites, puteti selecta unul
dintre numele de folder existente sau puteti selecta Create a new folder... pentru a adauga unul nou.

Daca selectati Create a new folder...., se va deschide o fereastrd de dialog:
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¥ Create a new folder I B|
Folder name:
fl

oK Cancel |

Introduceti un nume pentru noul dosar si faceti click pe OK. Acest nou dosar va fi creat 1n cadrul

dosarului Favorites.

6.4.2. Gestionarea favoritelor dvs.
In meniul Edit (Editare), selectati optiunea Manage Gallery Favorites... (Gestionare favorite
galerie...).

Se deschide urmatoarea fereastra a dosarului:

~ StarBoardFavourl... ~ -m[ arch

e 2f

= viens v [ lsideShow ) Bun
taken |+| Tags  [+|See  [-lRating  |-]

DD».O

IS

Folder 1 Folder 3 snother_donut.prg chocey _doout.prg
pik_dorut.ong motrem dorut.

Aceasta fereastrd afiseaza continutul dosarului de favorite (toate imaginile pe care le-ati specificat
ca fiind "favorite").

Aici puteti gestiona favoritele prin stergere, organizand colectii de imagini in dosare, redenumind
imaginile si numele dosarelor si asa mai departe.

Nota: Deoarece acesta este un tip standard de dosar in sistemul de operare al computerului
dumneavoastra, puteti gestiona fisierele de aici In acelasi mod in care ati face-o folosind Windows

Explorer (pe Windows) sau Finder (pe Mac).
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6.4.3. Explicarea tipurilor de fisiere din dosarul de favorite

Urmatoarele tipuri de fisiere pot fi stocate in dosarul de favorite:

Fisiere de imagine: Acestea sunt imagini bitmap salvate in formate obisnuite (.png, .jpg, gif). Daca
selectati elemente in zona de tabla alba si utilizati optiunea Add to Favorites (Adaugare la favorite)

din meniul Tap, acestea vor fi de obicei salvate in format .png. (In cazul fisierelor GIF animate,

acestea vor fi salvate 1n formatul de imagine .gif.).

Daca utilizati optiunea Add to Favorites (Adaugare la favorite) din Web Image Search (Cautare

imagini web), imaginile bitmap vor fi de obicei salvate in format .png.

Fisiere de continut StarBoard: Acestea sunt fisiere salvate In formatul .sbc. Aceste fisiere .sbc pot

contine 4 tipuri de continut:

Imagini care contin setari "Clip Art"

Acest tip de fisier .sbc poate fi creat prin utilizarea optiunii Add to Favorites (Adaugare la favorite)
pe orice continut clip art care apare in sectiunea StarBoard Content (Continut StarBoard) din
Galerie (sau oriunde in sectiunea My Files (Fisierele mele), cu exceptia "Favorites" (Favorite)),
pentru care setarea "Clip Art" a fost facutd cu ajutorul dialogului Clip Art Item Settings (Setari
element clip art). Aceasta salveaza, de asemenea, orice dimensiune implicitd a imaginii pe care ati

setat-o.

Imagini care contin setari "Fundal"

Acest tip de fisier .sbc poate fi creat prin utilizarea optiunii Add to Favorites (Adaugare la favorite)
pe orice continut clip art care apare in sectiunea StarBoard Content (Continut StarBoard) din
Galerie (sau oriunde 1n sectiunea My Files (Fisierele mele), cu exceptia "Favorites" (Favorite)),
pentru care a fost efectuatd setarea "Background" (Fundal) cu ajutorul dialogului Clip Art Item

Settings (Setari element clip art).

Modele de pagini salvate (Saved Page Templates)
Acest tip de fisier .sbc poate fi creat prin utilizarea optiunii Add to Favorites (Adaugare la favorite )

din widgetul Page List (Lista pagini).
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Flash

Acest tip de fisier .sbc poate fi creat prin utilizarea optiunii Add to Favorites (Adaugare la favorite)
pe oricare dintre continuturile bazate pe Flash care sunt furnizate in sectiunea StarBoard Content

(Continut StarBoard) din Galerie.
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7. Multimedia si sarcini conexe

7.1. Prezentari PowerPoint

O prezentare PowerPoint poate fi vizualizatd din cadrul sesiunii curente StarBoard.

Selectati E(Open File) (Deschidere fisier) din bara de instrumente. Se afiseaza caseta de
dialog Open File (Deschidere fisier).

T

Lok g l_"_) My Documents j J y AT I
‘ |2 My Mhusic
My Pictures

My fecer? ) ) Starfioard
Documerte

Desklop

e

My Bocunents

o 8
My Corrputer
-

-
TS File name: l

Places:
Files of typs: |aiFies "7

L Le

LS|
e

Selectati fisierele PowerPoint din lista derulantd de selectare a tipului de fisier.
Selectati fisierul dorit si selectati Open (Deschidere).

Prezentarea PowerPoint este afisatd in StarBoard Software.

Daca selectati [Zl(N ormal-Pen), puteti desena pe ecran.

7.1.1. Restrictii PowerPoint

Atunci cand este selectat instrumentul Selectare, puteti opera PowerPoint facand click sau atingand
pe diapozitiv. Instrumentele Pen si Eraser sunt disponibile, iar celelalte instrumente nu.

Gesturile instrumentelor Pen sunt indisponibile, cu exceptia stergerii obiectelor, fiind insa

disponibild Recunoasterea formei.

Adnotarile si obiectele de forma recunoscute nu pot fi mutate / redimensionate / rotite. Ocazional,

apar unele probleme daca utilizati accesorii in timpul unei prezentéri de diapozitive.
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Primul diapozitiv este afisat din nou atunci cand faceti click pe diapozitiv sau selectati "Pagina
urmatoare" din bara de instrumente la ultimul diapozitiv (acest lucru inseamna ca prezentarea de
diapozitive se va "bucla"; prin urmare, ultimul diapozitiv este afisat dacd la primul diapozitiv se
selecteaza "Pagina anterioara").

Se recomanda sd iesiti din PowerPoint Inainte de a utiliza aceastd functie in StarBoard Software.
Prezentarile PowerPoint care contin macro-uri nu sunt acceptate.

Prezentarile PowerPoint care contin animatii incorporate nu sunt acceptate. Tranzitiile de pagina
cu temporizator nu sunt acceptate.

StarBoard afiseaza prezentarile PowerPoint numai in modul ecran complet.

7.2. Utilizarea unui dispozitiv TWAIN

Puteti afisa imagini de la un dispozitiv TWAIN conectat la computerul dumneavoastra. Exemple
de dispozitive TWAIN sunt scanerele, camerele web sau alte camere digitale. Consultati si
Utilizarea camerei web.

Conectati un dispozitiv TWAIN la computerul dumneavoastra.

Selectati dispozitiv TWAIN din meniul Insert (Inserare).

Daca aveti un singur dispozitiv instalat, software-ul TWAIN va porni.

Daca aveti mai multe dispozitive TWAIN instalate, se va afisa o fereastra de dialog Select Source
(Selectare sursd), in care sunt enumerate dispozitivele disponibile.

Selectati dispozitivul pe care doriti sa 1l utilizati si faceti click pe Select (Selectare).

Software-ul TWAIN si driverul pe care l-ati instalat pentru dispozitivul selectat vor porni.

7.3. Utilizarea camerei web

Puteti afisa imagini de la o camera web conectata la computer.

Consultati si utilizarea unui dispozitiv TWAIN.

Conectati 0 camera web la computer.

Selectati Webcam Device (Dispozitiv Webcam) din meniul Inserare. Imaginile de la camera foto

sunt afisate pe ecran.

Selectand [—Z‘(N ormal-Pen), puteti desena pe ecran.
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7.4. Redarea fisierelor video

Puteti reda fisiere video in StarBoard Software.
Sunt disponibile urmatoarele tipuri de fisiere: .avi, .mpg, .mpeg, .mlv, .m2v, .m2p, .wmv, .mov,
.asf, .qt, .m4v si .mp4 (retineti ca fisierele .wmv si .asf sunt acceptate numai in versiunea Windows,
iar fisierele .m4v, .mp4 si .qt numai in versiunea Mac).
Nota: Tipurile de fisiere acceptate aici depind de codecurile video care sunt instalate in prezent pe
computerul dvs.

Utilizati optiunea Open.... din meniul File (Fisier) pentru a deschide browserul de fisiere si
cautati fisierul de film pe care doriti sa il redati.

StarBoard Software va trece la vizualizarea Desktop si apoi va deschide fisierul filmat ca

subiect nou, ocupand intregul ecran:

IBkEEE—|

Comenzile pentru subiectul film sunt cuprinse intr-o bara de control plutitoare:

72



3

]

)
l

z l I

1 | Screenshot - Aceasta va crea o capturd de ecran a filmului, plasind-o pe stratul de

fundal al subiectului Whiteboard.

1

Control:

2 | Play / Pause (Redare / Pauza) - Faceti click pe acest buton pentru a reda fisierul film.

Acesta se va schimba in buton de Pauza in timp ce filmul se reda.

3 | Stop - Faceti click pe acest buton pentru a opri filmul.

4 | Scale up - Faceti click pe acest buton pentru a mari imaginea.

5| Scale down - Faceti click pe acest buton pentru a face ca imaginea sa apara mai mica.

6 | Cursor de progres - Puteti trage acest cursor pentru a afisa filmul la un anumit punct.

Faceti click pe butonul Play (Redare) pentru a reda fisierul film. Puteti intrerupe filmul in orice
moment, facand clic pe butonul Pause (Pauza).

Pentru a opri filmul in orice moment, puteti face clic pe butonul Stop (Oprire).

Daca doriti sa va intoarceti la subiectul Whiteboard (Tabla albd), utilizati optiunea Topic >
Whiteboard (Subiect > Tabla albd) din meniul barei de instrumente (faceti click pe sageata MENU
din bara de instrumente). Alternativ, puteti reveni la vizualizarea Whiteboard facand click pe
butonul Screenshot (Captura de ecran).

Nota: Fiecare fisier de film pe care il incarcati va fi listat ca subiect in Topic List (Lista de subiecte).

73



8. Vizualizarea paginilor si a sarcinilor aferente

8.1. Vizualizarea paginilor
Este posibil sa va deplasati inainte sau Inapoi prin pagini.

Pentru a afisa pagina urmatoare celei curente, selectati E(Pagina urmatoare) din bara de

instrumente.

. . . . . c N g
Pentru a afisa pagina anterioard celei curente, selectati [:(Pagma anterioard) din bara de
instrumente.

Consultati si Gestionarea paginilor utilizand Page List (Lista de pagini).

8.1.1. Afisarea mai apropiati/mai indepartata si derularea vizualizarii

Selectati mdin bara laterala.

Se afiseaza widget-ul Navigation (Navigatie), iar in zona de vizualizare se afiseaza o imagine in

miniaturd a paginii curente.

e

Pentru a mari sau micsora imaginea, trageti —F—sau faceti click pe @@

Pentru a derula vizualizarea, trageti dreptunghiul cu linii punctate in zona de vizualizare.

Dénd click@, puteti micsora vizualizarea pentru a incadra intregul continut al paginii in zona

vizibila.
Facand click [Esi trdgand pe o parte a zonei editabile, puteti mari zona selectata.
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De asemenea, este posibil sa utilizati gesturi pentru a derula, a mari sau a micsora imaginea de pe

ccran.

8.1.2. Utilizarea instrumentului de defilare

Deschideti instrumentul Scroll (Derulare) cu optiunea de meniu Instrumente - Derulare.

Pointerul se va transforma intr-o manuta:

)

Faceti click si trageti pe pagina, deplasindu-va in directia in care doriti sd defilati. Indicatorul se
va schimba pentru a indica faptul ca pagina este derulata:

&7

Pentru a nu mai utiliza instrumentul Scroll (Derulare), selectati un alt instrument.

8.1.3. Derularea cu palma

Cu instrumentul Select E‘(Selectare) activ, puteti plasa palma pe suprafata tabloului alb
zona editabila si sa derulati. Derularea se va comporta in acelasi mod ca si in cazul instrumentului

Scroll (Derulare).

8.2. Zoom

Afisarea obiectelor din zona de tabla albd poate fi maritd sau redusa cu ajutorul functiei Zoom.
Aceasta nu redimensioneaza obiectele 1n sine, c¢i doar modifica vizualizarea.

A se vedea si Vizualizare pagini.

8.2.1. Marire
Selectarea functiei Zoom In din meniul View > Zoom (Vizualizare > Zoom) va mari vizualizarea
obiectelor.

Selectarea din nou a functiei Zoom In (Zoom In) va mari gradul de marire cu inca o treapta.

8.2.2. Micsorare
Selectarea functiei Zoom Out din meniul View > Zoom (Vizualizare > Zoom) va reduce
vizualizarea obiectelor.
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Selectarea din nou a functiei Zoom Out va reduce cantitatea de zoom.

8.2.3. Marire in dreptunghi

Selectarea functiei Zoom in rectangle din meniul View > Zoom (Vizualizare > Zoom) va mari
vizualizarea obiectelor din interiorul unui dreptunghi selectat.

Instrumentul Zoom In Rectangle (Zoom in dreptunghi) va permite sa desenati o casetd cu banda

de cauciuc in jurul zonei pe care doriti s o mariti.

8.2.4. Resetarea zoom-ului

Selectarea functiei Reset din meniul View > Zoom (Vizualizare > Zoom) va reseta vizualizarea
obiectelor la 100%.

Vizualizarea va fi readusi la nivelul normal de zoom.

8.3. Editarea aspectului ecranului
Widget-ul Screen Layout (Dispunere ecran) afiseaza optiuni care vd permit sd activati sau
dezactivati diverse parti ale interfetei cu utilizatorul.

Acesta contine, de asemenea, controale pentru functia Grid (a se vedea Grid) si functia Adjust Line

Position (a se vedea Adjust Line Position).

8.3.1. Deschiderea widget-ului Screen Layout (Dispunere ecran)

Selectati (2iiewill 1ir, bara laterals.

Se afiseazd widget-ul Screen Layout (Dispunere ecran):

e ™

“ontext
=
@'4«\. Bar l ‘;ur_t. Indcater
_— ¥
?—::cd!w l ~ 'i:‘ar;r Taby
— —
n Trash Can g‘d Screen

Gnd Sexe
. L .
-

{+s+)
S | Show God Lines
M

(ear)
A'M t0 Gnd Lnes

l-djuif Line Poston
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8.3.2. Utilizarea widget-ului Screen Layout

Puteti efectua urmatoarele operatii utilizind widget-ul Screen Layout (Dispunere ecran):
- Activati sau dezactivati bara laterala;
- Comutati bare de context pe sau in afara barelor contextuale;

- Comutarea barei de meniu pe sau in afara (numai pe versiunea Windows);

- Comutarea indicatorului de stare pe sau in afara acestuia;

- Comutarea barei de defilare la activare sau dezactivare;

- Comutati Page Tab (fila de pagind) pe sau de pe;

- Comutati cosul de gunoi pe sau in afara acestuia;

- Comutarea intre modul full-screen si modul normal;

geU0LO0E

A . - . o
A - Modificati dimensiunea grilei;

- Activati sau dezactivati liniile grile;

- Activati sau dezactivati comutarea la grila.

VB B

- Toggle Adjust Line Position on sau off.

8.4. Setarea proprietatilor paginii

Puteti efectua setari care determind modul in care este afisatd pagina.

Pentru a seta aceste proprietati, faceti click pe fila din bara laterala si deschideti

widget-ul Page Properties (Proprietiti pagind):

-

Backeround Color

Hide Top Layer

s

Page Expansion
[V Expand the page automatically
Page Transition
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Puteti utiliza acest widget pentru a face urmatoarele:

8.4.1. Modificarea culorii de fundal

Selectati o culoare din meniul derulant Background Color (Culoare fundal).

Aceasta culoare se afla pe stratul de fundal.

8.4.2. Ascunderea sau afisarea stratului superior

N
Faceti click pe butonul Hide Top Layer Q pentru a ascunde sau afisa stratul superior. Alternativ,
puteti utiliza optiunea Hide Top Layer (Ascundeti stratul superior) din meniul Vizualizare.
Daca stratul superior este afisat in prezent, veti vedea urmatorul indicator de stare in partea de sus

a ecranului (pictograma conturatd in rosu):

|

Daca stratul superior este in prezent ascuns, veti vedea urmatorul indicator de stare in partea de

sus a ecranului (pictograma conturatd in rosu):

Cu stratul superior ascuns, puteti lucra cu orice obiecte sau imagini care au fost trimise in stratul

de fundal.

8.4.3. Extinderea automata a paginii

Puteti seta comportamentul paginii astfel incat aceasta sd rdmana la o dimensiune fixd sau sa se
extindd daca adnotarile dvs. depasesc marginile de jos sau din dreapta ale paginii.

Bifati caseta de selectare Expand the page automatically (Extindere automatd a paginii) pentru a
permite ca pagina sd se redimensioneze automat.

Daca preferati sa aveti o dimensiune fixa a paginii care nu se extinde, lasati caseta de selectare

necomandata.

8.4.4. Inserarea de efecte de tranzitie intre pagini

Pot fi setate efecte de tranzitie pentru trecerea la pagina urmdtoare sau anterioara.
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Pentru a insera un efect de tranzitie in timpul deplasarii intre pagini, selectati o optiune utilizand
lista derulanta Page Transition (Tranzitie pagind).

Pentru a confirma aspectul unui efect de tranzitie, faceti click pe butonul Preview (Previzualizare)

|
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9. Gestionarea documentelor si sarcini conexe

9.1. Adaugarea unei pagini goale

Pentru a adduga o noud pagina alba, selectati New Page (Pagind noud) din meniul Insert (Inserare).

Noua pagina va fi adaugata la sfarsitul subiectului Whiteboard.

9.2. Gestionarea paginilor cu ajutorul Listei de pagini
Widget-ul Page List (Lista pagini) afiseaza initial miniaturi ale tuturor paginilor din subiectul
curent. De asemenea, poate fi utilizat pentru a afisa miniaturi in subiectele selectate cu ajutorul

meniului derulant Topic Selector (Selector de subiecte).

9.2.1. Deschiderea widget-ului Page List (Lista de pagini)

Selectati mdm bara laterala.

Se afiseaza widget-ul Page List (Listd pagini).

4 jl«]

J Whiteboard

Widget-ul Lista de pagini poate fi afisat si iIn modul Desktop.

In acest caz, selectati Page List (Lista pagini) din meniul Vizualizare.
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9.2.2. Gestionarea paginilor cu ajutorul Page List (Lista pagini)
Puteti efectua urmatoarele operatii utilizind widget-ul Page List (Listd pagini):
Afisarea unei pagini pe ecran

Stergerea unei pagini

Inserarea unei pagini

Imprimarea unei pagini

Salvarea unei pagini

Duplicarea unei pagini

Adaugarea unei pagini in dosarul Favorite

Copierea unei pagini pe tabla

Modificarea ordinii paginilor

Modificarea dimensiunii listei de pagini

Selectarea subiectelor din lista de pagini

Selectarea elementelor in Lista de pagini

9.2.3. Afisarea unei pagini pe ecran
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).
Faceti click pentru a selecta Show (Afisare) sau faceti dublu click pe miniaturd pentru a afisa

pagina.

9.2.3.1. Stergerea unei pagini
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).
Faceti click pentru a selecta Delete (Stergere).

Selectati Yes (Da) in caseta de dialog de confirmare.

9.2.3.2. Inserarea unei pagini
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).
Faceti click pentru a selecta Insert Page (Inserare pagina).

Dupa pagina selectatd se insereaza o pagind goala.
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9.2.3.3.Imprimarea unei pagini
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Listd pagini).

Faceti clic pentru a selecta Print (Imprimare).

9.2.3.4.Salvarea unei pagini
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).

Faceti click pentru a selecta Save As (Salvare ca).

9.2.3.5.Duplicarea unei pagini
Selectati miniatura paginii dorite in widgetul Page List (Listd pagini).
Faceti clic pentru a selecta Duplicate Page (Duplicare pagina).

O copie a paginii selectate se adauga la sfarsitul subiectului Whiteboard.

Nota: Aceastad optiune este disponibild daca vizualizati subiectul Whiteboard (Tabla alba).

9.2.3.6. Adaugarea unei pagini in dosarul Favorite
Este posibil sd salvati o pagind in dosarul Favorites (Favorite), in acelasi mod ca si in cazul

imaginilor.
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).
Faceti click pentru a selecta Adaugare la favorite.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea Gestionarea imaginilor preferate.

9.2.3.7. Copierea unei pagini pe tabla

Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).

Faceti click pentru a selecta Copy to Whiteboard (Copiere la tabla).

O copie a paginii selectate este adaugata la sfarsitul subiectului Whiteboard (Tabla alba).

Nota: Aceastd optiune este disponibild daca ati importat un fisier sau dacad vizualizati un subiect,

altul decat subiectul Whiteboard.
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9.2.3.8. Modificarea ordinii paginilor

Numai ordinea paginilor subiectului Whiteboard poate fi modificata.
Selectati miniatura paginii dorite in widget-ul Page List (Lista pagini).

Trageti si fixati miniatura 1n pozitia doritd in widget-ul Page List (Listd pagini).

9.2.3.9. Modificarea dimensiunii Listei de pagini

Atunci cand Page List (Lista de pagini) a fost desfacutd din bara laterald si se afla in modul flotant,
aceasta poate fi redimensionata.

Auveti posibilitatea de a alege intre 3 dimensiuni, care pot fi selectate din bara de butoane din partea

Mic - Afiseaza 4 miniaturi de pagina si are o bard de derulare. Aceastd dimensiune poate fi selectata

de jos a Listei de pagini:

facand clic pe urmatorul buton:

Medium - Afiseaza 16 miniaturi de pagini si are o bard de derulare. Aceastd dimensiune poate fi

selectatd facand clic pe urmatorul buton:

Large - Afiseaza 30 de miniaturi de pagini si are o bara de derulare. Aceastd dimensiune poate fi

selectatd facand clic pe urmatorul buton:

Q2

9.2.3.10.Selectarea subiectelor din lista de pagini

Cu ajutorul Selectorului de subiecte, puteti vizualiza miniaturi de pagini in cadrul unui subiect fara

a trece la subiect.
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Selectarea unui subiect va afisa doar miniaturile pentru acel subiect. Cu toate acestea, daca doriti
sa treceti la o pagind dintr-un alt subiect, trebuie doar sd faceti dublu click pe miniatura

corespunzatoare. Picatura derulanta Topic Selector se afla in partea de jos a Page List (Lista de

pagini):

Whiteboard (Tabla alba) - Aceastd optiune se afla intotdeauna in lista derulanta. Aceasta afiseaza

paginile care se afla in prezent in subiectul "Whiteboard".
Other topic names (Alte nume de subiecte) - Vor fi listate numele tuturor celorlalte subiecte aflate
in prezent in lista de subiecte (in afara de subiectul "Desktop and Movie"). Aceasta listd de nume

se modifica in functie de subiectele si fisierele care sunt incarcate sau importate in prezent.

9.2.3.11.Selectarea elementelor din lista de pagini

Miniaturile unei singure pagini pot fi selectate facand click pe ele (facand clic cu butonul stang al

mouse-ului sau atingand cu pixul).

Miniaturile mai multor pagini pot fi selectate prin utilizarea uneia dintre urmatoarele metode:
Ctrl + click (sau 38 4 clic pe Mac) - Puteti selecta mai multe elemente tindnd apdsata tasta
Ctrl (sau 3 tasta pe Mac) si facand click cu butonul stang al mouse-ului pe miniaturi.
Shift + click - Puteti selecta mai multe elemente tinand apasatd tasta Shift si facand click
cu butonul stang al mouse-ului pe miniaturi.
Drag-select - Puteti selecta mai multe elemente facdnd click si tragdnd indicatorul
(incepand dintr-o zond goald din Page Lis). O caseta de selectie cu "banda elastica" va

permite sa efectuati selectia.

9.3. Gestionarea subiectelor cu ajutorul listei de subiecte

Widget-ul Topic List (Lista de subiecte) enumera toate subiectele din documentul curent.
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9.3.1. Deschiderea widget-ului Topic List (Lista de subiecte)
Selectati (Clibocumentild] 4in bara laterals.

Se afiseazd widget-ul Topic List (Lista de subiecte).

| » DDC_Console

Widget-ul Topic List poate fi afisat si In modul Desktop.

In acest caz, selectati Topic List din meniul Vizualizare.

9.3.2. Gestionarea subiectelor cu ajutorul widgetului Topic List (Lista subiecte)

Puteti efectua urmatoarele operatiuni utilizind widgetul Topic List (Lista subiecte):
Afisarea unui subiect pe ecran
Stergerea unui subiect
Imprimarea unui subiect

Salvarea unui subiect

Copierea unui subiect pe tabla

Retineti ca este posibil ca unele operatiuni sa nu fie posibile, in functie de subiectul selectat.

9.3.3. Afisarea unui subiect pe ecran

Selectati subiectul dorit in widget-ul Topic List (Lista subiecte).

9.3.4. Stergerea unui subiect
Selectati n stdnga subiectului dorit in widget-ul Topic List (Lista de subiecte).
Selectati Delete (Stergere).

Selectati Yes (Da) in caseta de dialog de confirmare.

9.3.5. Imprimarea unui subiect

Selectati 1n stdnga subiectului dorit In widget-ul Topic List (Listd subiecte).
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Selectati Print (Imprimare).

9.3.6. Salvarea unui subiect
Selectati in stdnga subiectului dorit in widget-ul Lista de subiecte.

Selectati Save As (Salvare ca).

9.3.7. Copierea unui subiect pe tabla

Selectati 1n stdnga subiectului dorit In widget-ul Topic List (Lista subiecte).
Selectati Copy to Whiteboard (Copiere la tabld).
O copie a tuturor paginilor din subiectul selectat este addugata la sfarsitul subiectului Whiteboard.

9.4. Gestionarea atasamentelor

Atasamentele sunt fisiere care sunt asociate cu un document StarBoard.

Widget-ul Atasamente afiseaza toate fisierele atasate la documentul curent.

9.4.1. Deschiderea widgetului Atasamente

Selectati (Ceocumented in bara lateral.

Se afiseazd widget-ul Attachments (Anexe).

SUn g
Water libes. ipg

Widget-ul Atasamente poate fi afisat si In modul Desktop.

In acest caz, selectati Attachments din meniul Vizualizare.

9.4.2. Deschiderea atasamentelor

Selectati atasamentul pe care doriti sa il deschideti in widget-ul Attachments.

Selectati ==
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9.4.3. Extragerea atasamentelor

Selectati fisierul atasat pe care doriti sa il salvati pe disc in widget-ul Attachments.

™

T
Selectati =% (Extract).

Selectati folderul de destinatie.

Selectati OK.

9.4.4. Importul de atasamente in Whiteboard

Selectati atasamentul pe care doriti sa il importati in widget-ul Attachments (Atasamente).

Selectati @ (Import).

9.4.5. Adaugarea de noi atasamente

Selectati E(Add).
Selectati fisierul (fisierele) pe care doriti sd il (le) adaugati ca atasament (atasamente) in widget-ul
Attachments (Atasamente).

Fisierele pot fi, de asemenea, addugate prin glisare si plasare din Explorer in widget-ul atasamente.

9.4.6. Eliminarea atasamentelor existente

Selectati atasamentul (atasamentele) pe care doriti sd il (le) eliminati in widgetul Atagsamente.

Selectati [z (Remove).

Selectati Yes (Da) in caseta de dialog de confirmare.
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10. Dosare si sarcini conexe

10.1. Crearea unui nou document
Selectati New (Nou) din meniul File (Fisier).

Se afiseazd un nou document, iar documentul anterior se inchide.

Daca fisierul afisat in prezent a fost modificat, se afiseazd o caseta de dialog de confirmare pentru
a intreba daca fisierul trebuie salvat.
Pentru a salva fisierul, selectati Yes (Da), in caz contrar, selectati No (Nu).

Pentru a anula operatiunea, selectati Cancel (Anulare).

10.2. Salvarea si iesirea

10.2.1. Salvarea unui document ca fisier nou

Selectati @(Save As...) din meniul File (Fisier).

Se afiseaza caseta de dialog Save As (Salvare ca).

savens Y
Saveiee | ) My Documents 7 L T R
)My Phsic
|24 My Pictures
| StarBoard
Wy BoGurnenis
i
ot
My Torrpuier
Q" r .
My Metivoek F'k.namr RIS art oard-2010-05-03-16-36-0F :l S.M ;
P:‘&:éti o c < L‘J
Savaashpe  |[StaBowd Document [*yai) =] Carcel /l
) %

Introduceti numele fisierului, apoi selectati locatia in care trebuie salvat fisierul.

Selectati Save (Salvare).
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10.2.2. Salvarea unui fisier existent

Selectati [E(Save) din meniul File (Salvare).

10.2.3. Salvarea in diferite formate

Selectati @(Save As...) din meniul File (Salvare

Se afiseazd caseta de dialog Save As (Salvare ca).

ca...).

Save As T .Zj—xj
Savei [ (L) My Documents 2 e T e

| oty usic
| ZiMy Pictures
} ) StarBoard

Mo Computer

- _] s
My Metw File name: [EiaGoadanio o3 ic 3604 ha l ave |
Places

Save 32 hpe IS'atBr:\deowmen' Cpar) EI Caneel I

Introduceti numele fisierului, selectati tipul de fisier, apoi selectati locatia in care trebuie salvat

fisierul.

Puteti salva in format PPT (numai pentru Windows), HTM, PDF, PNG, JPG si BMP.

Atunci cand salvati in format PNG, JPG sau BMP, fiecare pagina va fi salvatd ca un fisier

de imagine separat.

Selectati Save (Salvare).

10.2.4. Iesirea

Selectati (Exit) din meniul File (Fisier).

StarBoard Software se va inchide.

Daca fisierul curent a fost modificat, se afiseaza o

daca fisierul trebuie salvat.

casetd de dialog de confirmare pentru a intreba

Pentru a salva fisierul, selectati Yes (Da), In caz contrar, selectati No (Nu).

Pentru a anula operatiunea, selectati Cancel (Anulare).
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10.3. Inciircarea datelor salvate

Un fisier poate fi deschis facand dublu clic pe pictograma fisierului sau puteti utiliza urmatoarea

procedura:

Selectati E(Open...) din meniul File (Deschidere...).

Se afiseazd caseta de dialog Open File (Deschidere fisier).

My Aecer?
Documerie

Deklop

|

My Docuanenls

»r

Mo C&rm

P
My Metw
Places:

Lack i [,’_J My Documents

.My Music
124 My Pictures
| StarBioard

File name
Files of typs:

i
2 Oy

l d e ]

|ailFiez (" x| Cancel |

Selectati fisierul StarBoard Document dorit si selectati Open (Deschidere).

In cazul in care fisierul afisat in prezent a fost modificat, se afiseazd o casetd de dialog de

confirmare pentru a intreba daca fisierul trebuie salvat.

Pentru a salva fisierul, selectati Yes (Da), in caz contrar, selectati No (Nu). Pentru a anula

operatiunea, selectati Cancel (Anulare).

10.4. imbinarea fisierelor

Un fisier poate fi fuzionat cu documentul StarBoard curent.

Selectati [E(Merge...) din meniul File (Fisier). Se afiseazi caseta de dialog Merge File (Imbinare

fisier).
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CEEm—— I
Laok jr [JMyDoowO.: _:j 37 MO

) StarBosrdFavourtes
Ay Musc
2 My Pictures

File pare: |
Files of lype | StarBoaed Dacuments | * yar |

LeJ Lo

o= |

Selectati fisierul dorit si selectati Open (Deschidere).
Fisierul selectat este imbinat cu documentul curent.
Toate atasamentele si subiectele din fisierul selectat sunt, de asemenea, addugate la documentul

curent.

10.5. Importul de date din orice aplicatie externa (numai pentru versiunea

Windows)
Este posibil sd@ importati date din orice aplicatie utilizdnd software-ul de imprimantd virtuald al

StarBoard Software.

Acesta este un program care actioneaza ca un driver de imprimanta si creeaza o iesire grafica din
orice aplicatie externd. Aceste date grafice sunt apoi importate pe o noud pagina in StarBoard

Software.

Nota: Aceste date sunt grafice (sub forma unei harti de biti) si nu sunt bazate pe caractere.

10.5.1. Cum sa importati dintr-o aplicatie externa
In cealaltd aplicatie, deschideti fereastra de dialog Print (fereastra de dialog Print a aplicatiei dvs.

poate avea un aspect diferit fatd de exemplul de mai jos):
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General I
— Select Printer
Neme _~ |-| Doauments | | Status | -] Comments | +| Location [-| |[»]
* StarBoard Document Capture
A [
Status:  Ready ™ Print to file P:eferenca|
Location:
Commernt: Find Printer...
~ Page Range
Al Number of copies: |1
€ Selection. € CurentPage
€ Pages: l [~ Callate ]
1l o2k 23]
list 25t 3k

Selectati optiunea de imprimanta "StarBoard Document Capture" (asa cum se aratd mai sus) si

faceti clic pe Print (Imprimare).

Daca incercati sa utilizati aceasta functie in timp ce StarBoard Software are o casetd de dialog sau

de mesaje deschisa, este posibil sa apard un mesaj de tipul celui de mai jos:
StarBoard Print Listener ] 1

StarBoard Software is busy. Please dose any dialog
or message boxes and dick the Retry button

Aceasta Inseamna ca va trebui sa inchideti caseta de dialog sau de mesaje a StarBoard Software

inainte de a continua. Dupa ce ati facut acest lucru, incercati sa imprimati din nou, ficand clic pe

butonul Retry (Reincercare).
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In StarBoard Software, se va afisa o fereastra de dialog Import File (Import fisier):

£
Page Size
Smaller Larger
B
Fit to Screen
oK Cancel

Folositi controlul glisant sau butonul Fit to Screen (Adaptare la ecran) pentru a ajusta dimensiunea

datelor importate, apoi faceti clic pe OK.

Datele importate vor fi addugate pe o noua pagina.

Nota: Datele importate vor fi adaugate la stratul de fundal de pe noua pagina. Dacd doriti sa
interactionati cu aceste date, va trebui sd ascundeti stratul de sus (consultati Setarea proprietatilor

paginii pentru informatii despre ascunderea stratului de sus).

10.6. Documente recente

Functia Recent Documents (Documente recente) va permite sa gasiti si sa deschideti rapid fisierele

yar pe care le-ati utilizat anterior.

10.6.1. Deschiderea dialogului Documente recente
in meniul File (Fisier), selectati optiunea Recent Documents.... (Documente recente...). Se

deschide urmatoarea fereastra de dialog:
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¥ Recent Documents 1 X}

C: Ysers\Fora'Desktop\S

Ci\Users\Fora\Documents\StarBoard-2012-01-24-22-11-50. yar

——r)

14 24 3/4 44

Open.MemelceclcloseI

Aceastd fereastra de dialog afiseaza o listd de pana la 10 dintre cele mai recent accesate fisiere yar,

cu cele mai recente in partea de sus.

In lista de jos sunt afisate miniaturi ale paginilor pentru fisierul selectat in prezent.

Pentru a deschide un fisier, selectati-1 din lista de sus si faceti clic pe butonul Open (Deschidere).

Pentru a unifica un fisier, selectati-l din lista de sus si faceti clic pe butonul Merge (Unificare).

Pentru a sterge lista, faceti clic pe butonul Clear (Sterge).

Pentru a inchide fereastra de dialog, faceti clic pe butonul Close (Inchidere).

10.7. Imprimarea

Selectati Print (Imprimare) din meniul File (Fisier) pentru a imprima documentul.
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11. Setari si sarcini conexe

11.1. Setari

Puteti modifica diverse setdri pentru utilizarea StarBoard Software din meniul Settings (Setari).

Preferinte
Fila General
Fila Annotation (Adnotare)
Fila Save (Salvare)
Fila Bard de instrumente
Fila Intelli-Pen
Fila Pointer-Pen
Fila Plug-ins

Fila Animatie Limba

Profil
Plug-in-uri StarBoard
Setdri pentru butoanele de functie
Gestionarea preferintelor din galerie

Configurarea motoarelor de cautare
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11.1.1. Preferinte
11.1.1.1. Fila General

¥ Preferences

General Annotation  Save Toolbar Intelli-Fen  Fointer—Fen Flug-ins  Animation

Defanlt Page Oprion

Dafanlt Background Colouwr V.ll

Star tup Mode
(@) Whi tebourd
() Dezktop

Handwriting Becognition

Language Engliszh (VE) VI

Text Input Optiom

Text Imput Methed 0% ctandard 'Vl

Hatwork Conmactieons
Froxy Settings. ..
Frofile
Dlnpért profile on startup Erowse
Vizual Effects

Vizual Effscts. ..

11.1.1.1.1. Optiunea de pagina implicita
Stabileste culoarea de fundal implicitd a paginii Whiteboard (Tabla alba).

11.1.1.1.2. Startup Mode (Mod de pornire)

Stabileste modul implicit al ecranului la pornirea StarBoard Software.

11.1.1.1.3. Recunoasterea scrisului de mana

Selecteaza limba care va fi utilizatd pentru recunoasterea scrisului de mana.

96



11.1.1.1.4. Optiunea de introducere de text

Selecteaza metoda de introducere a textului.

11.1.1.1.5. Conexiuni de retea
Butonul Proxy Settings... (Setdri proxy...) va permite sa definiti setarile proxy HTTP pentru

conectarea la Internet. Consultati Setari proxy pentru informatii suplimentare.

11.1.1.1.6. Profil

Defineste profilul care va fi utilizat la lansarea StarBoard Software.

11.1.1.1.7. Efecte vizuale

Consultati Setdri efecte vizuale pentru informatii suplimentare.

11.1.1.2. Fila Adnotare

[ Preferences x

General Aonotation  Save Toolbar Intelli-Pen  Fointer—Fen Flug-ins = Anisation
Deskeop Options
(®) ¥rite on Captured Desktop
l:“: Write on 'Ih!rctop
Serasnzhot Options

[ show Capbured Image

Interval Time (nzec)
i 20

Fen Options

[] Show Pan Curser
[ Enable Line Smoothing

Colour Button Options

[ hetivate pen tool when & colowr button om the toolbar is pressed
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11.1.1.2.1. Optiuni desktop

Selecteaza daca se va desena pe desktop-ul capturat sau daca se va desena direct pe desktop atunci

cand ecranul se afla in modul Desktop.

11.1.1.2.2. Optiuni de captura de ecran

Stabileste daca se afiseaza imediat pe ecran captura de ecran capturat.

11.1.1.2.3. Optiuni stilou

Stabileste daca se afiseaza cursorul in timpul desenarii si daca se netezeste linia trasata.

11.1.1.2.4. Optiunea butonului de culoare

Stabileste dacd se activeaza automat instrumentul Creion atunci cand este selectat unul dintre

butoanele de culoare de pe bara de instrumente.

11.1.1.3. Fila Save (Salvare)

¢, Preferences x

General Annobation Save Toolbar Intelli=Fan Fointer=Fen Flug=inz Animation
Save Optionz
() Exit spplication witheut saring
®) Shew confirmation dialeg box on exit
O Autematically save on exit
Saved Data Location

My Docunents -
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11.1.1.3.1. Optiuni de salvare

Stabileste modul de salvare a datelor la iesirea din software.

11.1.1.3.2. Locatia datelor salvate

Stabileste unde se salveaza fisierul StarBoard Document (.yar).

11.1.1.4. Fila Bara de instrumente

# Preferences

General Annobation  Save Toolbar Intelli=Fen  Fointer—Fen Flug=inz Animation

Izon zize
) sasll
() Madiun

f___.! Lar £

Huwcimom Toolbar Length (12 3

[ roek toslbar icoms

11.1.1.4.1. Dimensiunea pictogramei

Selecteaza dimensiunea pictogramelor de pe bara de instrumente.

11.1.1.4.2. Lungimea maxima a barei de instrumente

Stabileste numarul maxim de pictograme pe un rand/coloand din bara de instrumente.
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11.1.1.4.3. Blocare pictograme din bara de instrumente

Stabileste daca se blocheaza sau nu pictogramele din bara de instrumente.

Atunci cand caseta de selectare este bifata, pictogramele din bara de instrumente nu pot fi adaugate

sau sterse, iar ordinea pictogramelor nu poate fi modificata.

11.1.1.5. Fila Intelli-Pen

# Preferences .4

General Annotation  Save Toolbar  Intelli-Pen  Pointer-Pem  Flug-ins  Anisation
Shape Becognition Optisns
[ Line Object
[ drrow Object
[ Bllipse Object
(A Polygon Objuct
Falygon Options
FA Strai ghten Polygon

Haxinos sides of polygon & :.

Gesturs Options

[ Hold board o zerell

[ Tap and held board to select range
bl Delete object by writing X over it
EA Insert space by writing > or ¢

[] Enable denble top

11.1.1.5.1. Optiuni de recunoastere a formei

Stabileste tipurile de obiecte care urmeaza sa fie recunoscute.
11.1.1.5.2. Optiuni de recunoastere a poligoanelor
Stabileste daca trebuie indreptate poligoanele recunoscute. Si puteti seta, de asemenea, numarul

maxim de laturi ale poligoanelor care urmeaza sa fie recunoscute.
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11.1.1.5.3. Optiuni de gesturi

Stabileste tipurile de gesturi care urmeaza sa fie recunoscute.

11.1.1.6. Fila Pointer-Penner

2 Preferences

General Annotation  Save Toolbar Intelli-Pen  Fointer<Fen  Flug-inz  Anisation

Shape Becognition Options
[ Line 0Object
E Arrow Object
[ Bllipse Objact
[A Polygon Objact
Felygon Options
[ Straighten Polugen

Haxinus zides of polvgen [4 :.

11.1.1.6.1. Optiuni de recunoastere a formei

Stabileste tipurile de obiecte care urmeaza sa fie recunoscute.

11.1.1.6.2. Optiuni de recunoastere a poligoanelor
Stabileste dacd trebuie indreptate poligoanele recunoscute. Si puteti seta, de asemenea, numarul

maxim de laturi ale poligoanelor care urmeaza sa fie recunoscute.
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11.1.1.7. Fila Plug-ins

# Preferences b4

General Annekation  Save Tooalbar Intelli=Pen  Pointer=Pen  Flug-ing  Animation

Installed Flug-ins
y Equation Input 1.1 ~
M. Handwriting Recognition 2.6

a Language Art 2.6
5, Literacy Toolboxes 1.2

E Mathematics 2.4

mﬂ,j} Multi Pen 2.7

b Paste To Office 2.5

H Science 2.5

= Seisnce Toolbox 1.2
&5

Ssttings. Help About. . Uningkall

Hew Flug—inz

Install Wew Flug-inz. ..

=

Plug-in-urile sunt programe mici care vor functiona cu software-ul StarBoard. Fila Plug-ins va

permite sd va gestionati plug-in-urile (descarcare, instalare si dezinstalare).

Vi rugam sa consultati Plug-ins pentru mai multe informatii despre aceasta fila.
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11.1.1.8. Fila Animatie

# Preferences ”

General Annotation Save Toolbar Intelli=Fen Fointer=Fen Flug=ins Animation

Animated Coaponent

Vizual Hint Dazhed Line o

Indicatia Modul de afisare poate fi setat pentru componentele animate.

Selectati Hint Display mode (Modul de afisare a indicatiilor) din urmatoarele trei optiuni.

None (Niciuna): Disable Hint Display

Dashed line (Linie punctatd): Afiseaza o margine cu linie punctata in jurul componentelor animate.

Icon (Icoand): Afiseaza pictograme in dreapta jos pentru componentele animate.

11.1.2. Limba

Puteti selecta limba care va fi utilizatd pentru mesajele de pe ecranul StarBoard Software.
Selectati Language (Limba) din meniul Settings (Setari).

Selectati limba doritd din lista.
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11.1.3. Profilul
Se poate seta un profil ce constd intr-o combinatie a diferitelor setari ale StarBoard Software.
Incircare profil
Incarca profilurile salvate.
Profil nou
Selecteaza unul dintre profilurile presetate ca sablon pentru a crea un profil nou.
In fereastra de dialog Profil nou, atunci cind selectati un profil din lista, in partea dreapti
a ecranului este afisata o previzualizare a profilului selectat.
Save profile as (Salvare profil ca)

Salveaza setarile curente intr-un profil.

11.2. Setarea butoanelor functionale (versiunea Windows) numai)

Puteti modifica alocarea butoanelor functionale pentru StarBoard. Aceste setdri pot fi salvate

pentru a fi utilizate in sesiuni viitoare prin salvarea unui profil de utilizator.

Inainte de a incepe sa utilizati aceast functie, trebuie si aveti StarBoard-ul conectat la computer.

11.2.1. Deschiderea dialogului Function Button Settings (Setiari pentru butoanele de
functie)
Pentru a modifica setdrile butoanelor functionale, utilizati optiunea Function Button Settings...

(Setari butoane functionale...) din meniul Settings (Setari).

Se va afisa o casetd de dialog cu o dispunere verticald sau orizontald (tipul de dispunere pe care il

veti vedea depinde de modelul StarBoard si de driverul care a fost instalat).

Urmatoarea imagine ilustreaza cum arata caseta de dialog verticala:
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Button function slot

Image of hardware Default button
buttons

Urmatoarea imagine aratd cum aratd caseta de dialog orizontala:
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11.2.2. Atribuirea unei functii unui buton de functie

Puteti atribui functii prin glisarea si plasarea elementelor de meniu de nivel superior sau a
mostrelor de culoare ale stiloului (din panoul Proprietdti instrument) in sloturile de functii ale

butoanelor din fereastra de dialog Setari buton functie.

Unele alte functii care pot fi atribuite nu sunt incluse in meniu sau in Pen Palette. Aceste optiuni
sunt afisate intr-un meniu pop-up atunci cand faceti clic sau faceti clic dreapta pe fanta de functie

a butonului:
a e W = K

[k Normal Pen
Highlighter Pen
Cutline Pen
Shadow Pen
Tube Pen
Texture Pen
No action

11.2.3. Resetarea la valorile implicite

Daca doriti sa readuceti setarile butoanelor functionale la valorile implicite din fabricd, selectati

butonul Default (Implicit).

11.2.4. Salvarea unui profil de utilizator

Pentru a va salva setdrile intr-un profil de utilizator, utilizati optiunea de meniu Settings > Profile
> Save Profile As... (Setari > Profil > Salvare profil ca...).

A se vedea si Profil.

11.3. Setari Proxy

In fila General din caseta General din fereastra de dialog Preferences (Preferinte), faceti clic pe
butonul Proxy Settings... (Setari proxy...).

Se deschide urmatoarea fereastra de dialog:
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20

1~ HTTE Proooy

M Lise HTTP Proxy

HTTR Prooey: | 192168, 1. 113 Poct: |3128

[+ Lige Prowy Authentication

Lisar Name Iw-'-'w

Paswaord I"-

(o ] o |

Casetele de selectare va permit sd specificati dacd doriti sa utilizati un proxy HTTP (si, optional,

autentificarea proxy).

Va trebui sa introduceti adresa IP si numarul de port al proxy-ului HTTP utilizat. Daca trebuie sa
utilizati autentificarea proxy, va trebui sa stiti numele de utilizator si parola care vor permite

accesul prin proxy.

Va rugdm sd contactati administratorul de sistem, care va va putea oferi aceste informatii.

11.4. Setari efecte vizuale

Puteti modifica diverse setdri ale efectelor vizuale pentru StarBoard Software.

In meniul Settings (Setari), selectati Preferences (Preferinte...) si selectati fila General (General):
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11.4.1. Fila General

¥ Preferences b4

General Annekation  Save Tooalbar Intelli-Pen  Fointer-Fem  Flug-inz  Animation

Default Page Option

Dafault Background Colouwr :TJ

Startap Mode
(®) Whitebourd
) Dasktop

Handwriting Becognitisn

Language Englizh (UE) :I'J

Text Input Optiom

Text Input Method |I:G standard |;|

Hatwork Conmactions

Froxy Settings. ..

Frofile

[ Iapert profile on startup Erowze

Vizual Effects

Vizual Bffects. ..

=

Daca faceti click pe butonul Visual Effects..., se va deschide urmatoarea fereastra de dialog:

¥ visual Effects i 5‘

¥ Morphing upon shape recognition
[V Twirke when snapping

[V Action name on Status Indicator

[ ox ] _one |

Toate aceste casete de selectare sunt bifate in mod implicit.

Daca doriti sd dezactivati oricare dintre aceste efecte vizuale, debifati caseta corespunzatoare si

faceti clic pe OK.
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11.4.2. Morfiere la recunoasterea formei
Aceastd optiune oferd un efect de "morphing" neted atunci cand recunoasterea formei schimba o
forma desenata cu Intelli-Pen intr-o forma standard. Schimbarea formei este mult mai lina atunci

cand aceasta functie este activata.

11.4.3. Sclipire atunci cand se fixeaza

Aceasta optiune ofera un efect de "sclipire" in timpul urmatoarelor operatiuni:

Atunci cand manerul de capdt al unei linii este fixat pe varfurile din grila (cand optiunea

Snap to Grid Lines este activa);

Atunci cand manerul de capat al unei linii este fixat pe varfurile unui obiect sau pe méanerul

de capat al unei alte linii (cand este activatd optiunea Adjust Line Position);

Atunci cand "punctul focal" al unuia dintre instrumentele de stationare (Compass,

Protractor, Ruler) este fixat pe varfurile unui obiect sau pe manerul de capat al unei linii.

11.4.4. Denumirea actiunii privind indicatorul de stare

Aceasta optiune ofera text derulant in Status Indicator (Indicator de stare). Acest text va informeaza

cu privire la instrumentul, actiunea sau caracteristica pe care tocmai ati selectat-o.

De exemplu, daca selectati Normal-Pen, Status Indicator (Indicatorul de stare) va clipi de doua ori

si se va schimba temporar din aceastd stare:
[ / 4 /f-.

La asta:

/ Normal-Pen
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12. Alte functii si sarcini

12.1. Functii utile

StarBoard Software dispune de mai multe accesorii utile:
Protractor

Rigla

Spotlight

Cronometru

Captura de ecran

Inregistrare ecran

Blocarea ecranului

Compas

Tastatura ecranului

De asemenea, aplicatiile instalate pe computerul dumneavoastrda pot fi addugate ca accesorii

externe:

Adaugarea aplicatiilor externe ca accesorii.

12.1.1. Raportor

Selectati Accessories - Protractor (Accesorii - Protractor) din meniul Tools (Instrumente).

Raportorul este afisat pe ecran.

O T,
W " w0 90 100,/ m
g 1% 100 0 & T ’70%_
™ ¢ %
Sig v @ LAFON
&
&‘3\ @Q\ )? '/_/_
,§ ~ o %
I 2, 2
ﬁ ~ 0‘5 %
~ -
& &8 . %22
= o% A =
Epr\ = %

Trageti H/l] pentru a ajusta dimensiunea raportorul.
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Trageti o pentru a roti raportorul.

Trageti . pentru a indica zona pe care doriti sd o masurati. Unghiul va fi afisat in caseta alba.
Daca doriti sa trasati o linie dreaptd de-a lungul ghidajelor unghiulare, incepeti sa trageti

indicatorul de-a lungul ghidajelor unghiulare (indicatorul se va transforma intr-un stilou, asa cum

se aratd In imaginea de mai jos).

Linia se va fixa pe ghidul unghiular.

Pentru a trasa o linie arcuitd in jurul arcului unui raportor, incepeti sa trageti in zona coloratd de la
periferia arcului (indicatorul se transformd in pictograma stiloului, asa cum se aratd in

figura de mai jos).

Trageti in orice directie pentru a trasa o linie de-a lungul arcului.

Pentru a iesi din raportor, selectati x
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Nota: Raportorul se va fixa 1n pozitie pe orice obiect.

Cu setarea Snap to Grid Lines (Setare Snap to Grid Lines) activatd (ON), raportorul se va fixa in

pozitie pe grila.

Daca setarea "Twinkle when snapping" este activatd, punctul focal al raportoarelor (unde se
intdlnesc ghidajele unghiulare) va parea sa "sclipeasca" atunci cand este fixat pe varfurile unui
obiect, pe manerul de capat al unei linii sau pe varfurile grilei (cand setarea Snap to Grid Lines

este activatd). Consultati Visual Effects Settings (Setari efecte vizuale) pentru mai multe detalii.

12.1.2. Rigla

Selectati Accessories - Ruler (Accesorii - Rigla) din meniul Tools (Instrumente).

Rigla este afisatd pe ecran.

ﬁ

Trageti |]/l] pentru a ajusta dimensiunea riglei.

345678 9@ 1121314151617 1819

O (501 X% O)
@

1

l

Trageti O pentru a roti rigla.

Trageti ® pentru a indica zona pe care doriti s o masurati. Lungimea dintre cele doua linii de
masurare ajustabile va fi afisata in caseta alba.

Daca doriti sa trasati o linie dreaptd de-a lungul riglei, incepeti s trageti indicatorul in zona de

deasupra marginii superioare a riglei (indicatorul se va transforma intr-un stilou, asa cum

se aratd in imaginea de mai jos).

Linia se va fixa pe margine.

Nota: Daca continuati s desenati, linia se va opri la capatul riglei.
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Pentru a iesi din riglt, sclectati 2%
Nota: Rigla se va fixa in pozitie pe orice obiect.

Daca setarea Snap to Grid Lines (Setare Snap to Grid Lines) este activata (ON), rigla se va fixa in

pozitie pe grila.

Daci setarea "Twinkle when snapping" (Sclipeste cand se fixeazi) este ACTIVATA, punctul focal
al riglei (coltul din stdnga sus) va parea sd "sclipeasca" atunci cand este fixata pe varfurile unui
obiect, pe manerul de capat al unei linii sau pe varfurile grilei (cand setarea Snap to Grid Lines
(Fixare pe liniile grilei) este ACTIVATA). Consultati Visual Effects Settings (Setiri efecte vizuale)

pentru mai multe detalii.

12.1.3. Spotlight

Este posibil sa se afiseze doar o parte a ecranului, care poate fi marita.
Selectati Accessories - Spotlight (Accesorii - Spotlight) din meniul Tools (Instrumente).
Ecranul trece Tn modul Spotlight si se afiseaza caseta de dialog Spotlight.
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Modificati setarile daca este necesar.

Shape (Formad): Stabileste forma reflectorului (Circle (cerc) sau Square (patrat)).

Zoom: Seteaza raportul de marire (de la x1 la x3).

Size: Stabileste dimensiunea zonei spotului.

Brightness (Luminozitate): Seteaza luminozitatea zonelor care nu se afld sub lumina reflectoarelor.

Pentru a iesi din modul spotlight, selectati Exit (Iesire) in caseta de dialog.

12.1.4. Cronometru

Cronometrul are atat o functie de numarare in sus, cét si una de numaratoare inversa.
Selectati Accessories - Stopwatch (Accesorii - Cronometru) din meniul Tools (Instrumente).

Cronometrul este afisat pe ecran.
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it Stopwatch

D S
- 06:03:50 -
PROE

/e Permite setarea timpului de numaratoare inversa cu ajutorul butoanelor din

dreapta cronometrului.
Start/Stop: Porneste/opreste cronometrul.
Resetare/Eliminare:  Reseteaza cronometrul la valoarea sa initiala.
Config: Sunt disponibile urmatoarele setari:
Pastrati caseta de dialog deasupra altor aplicatii.
Afiseaza cand expird temporizatorul.
Schimbati afisajul cronometrului.
Reda un sunet atunci cand expira cronometrul.

Lesire: Iese din cronometru.

In timp ce este in curs de desfasurare, cronometrul poate fi minimizat. Cronometrul va continua sa

functioneze si va afisa timpul in bara de activitati (Windows):
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12.1.5. Captura de ecran

Continutul afisat pe ecran poate fi capturat.
Selectati Accessories - Screen Capture (Accesorii - Capturd ecran) din meniul Instrumente.

Accesoriul de capturare a ecranului este afisat pe ecran.

R Screen Capture [ _X‘Q

Faceti click pe (Show Options) si modificati setarile op;iunilor, daca este necesar.

§creon Capture

ww

o Seftings

I Save as File

, I™ Half Size Image
10 Sec. W Continue Shooting

| T Automatic Paste

Timer: Seteaza timpul pana la inceperea capturii.

Setari: Seteaza optiunile pentru aceasta functie.
Save as File (Salvare ca fisier): Imaginea capturatd este salvatd cu una dintre urmatoarele

extensii de figier (.bmp, .jpg, .png).
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Half Size Image (Imagine la jumatate de dimensiune): Reduce imaginea capturata la jumatate de
dimensiune.
Continud fotografierea: Accesoriul de capturare a ecranului raméne deschis dupa
capturarea ecranului si puteti captura imagini in mod continuu.
Automatic Paste (Lipire automatd): Imaginea capturatd este inseratd automat la sfarsitul

subiectului Whiteboard (Tabla albd).

Invert Selection (Inversare selectie): Tot ceea ce se afld n afara zonei selectate va fi capturat.

Selectati butonul de captura.

(Capturé desktop): Capteaza intregul desktop.

=

i

~ (Captura fereastrd): Capteaza fereastra selectata.

i‘ .s.
’(&A

(Drag-select Capture): Capteaza zona dreptunghiulard specificata cu stiloul.

Y (Freehand Capture): Capteazd zona inconjurata de o linie cu mana libera.
Daca utilizatorul selecteaza o temporizare diferitd de 0 secunde, atunci cand este declansata o
capturd de ecran, in partea dreaptd sus a ecranului va fi afisat un cronometru cu numaratoare

inversa. Acesta aratd o numaratoare inversa pana la captura de ecran.

Nota: Aceasta functie este disponibild numai in versiunea Windows.

12.1.6. inregistrare pe ecran

O secventd de evenimente poate fi inregistratd si poate fi redatd sub formd de videoclip. Acest
lucru este util in scopuri demonstrative.

Nota: Instructiunile urmatoare se referd numai la Windows. Pe Mac, pentru Screen Recorder se
lanseaza QuickTime Player X. Actionati-l pentru a inregistra. Consultati instructiunile QuickTime
Player X pentru mai multe detalii.

Selectati Accessories - Screen Recorder (Accesorii - Inregistrare ecran) din meniul Tools

(Instrumente). Accesoriul Screen Recorder este afisat pe ecran.
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“(Incepeti inregistrarea): Incepe inregistrarea evenimentelor care apar pe ecran.

hi
E(Pauzé inregistrare/reincepe inregistrarea): Pune In pauza sau reia inregistrarea.

"]
[;(Oprire inregistrare): Opreste Inregistrarea. Acest buton apare atunci cind inregistrarea a

inceput.

fi un dosar in care vor fi stocate fisierele video.

Selectati butonul Start recording (Incepeti inregistrarea) pentru a incepe. Screen Recorder va
deveni invizibil (pentru a-l face din nou vizibil, deplasati indicatorul peste ultima pozitie a
Screen Recorder). Puteti efectua apoi diverse sarcini in StarBoard Software - aceastd

secventa de evenimente va fi inregistrata.

Daca aveti nevoie sd intrerupeti Inregistrarea in orice moment, faceti clic pe butonul Pause
recording (Pauza inregistrare). Pentru a incepe din nou inregistrarea dupa pauza, faceti clic

pe butonul Resume recording (Reluare inregistrare).

Cand ati terminat inregistrarea, faceti clic pe butonul Stop recording (Oprire inregistrare).
Se va afisa o fereastra de dialog Save Movie As (Salvare film ca), care va va permite sa specificati

un nume de fisier si un dosar pentru salvarea Inregistrarii.
Inregistrarea va fi salvata ca fisier video.

Un fisier video creat cu Screen Recorder poate fi reprodus in playerul video al computerului

dumneavoastra sau in software-ul media player.
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12.1.7. Blocarea ecranului (numai pentru versiunea Windows)

Accesoriul Screen Block va permite sd ascundeti total sau partial ecranul.

Acesta este descris in detaliu aici: Blocarea ecranului.

12.1.8. Compas
Instrumentul Compass (Compas) va permite sa desenati curbe la orice unghi.
Selectati Accessories - Compass (Accesorii - Compas) din meniul Tools (Instrumente).

Urmatoarea imagine prezinta partile componente ale Compasului:

B OON—-

Numar | Nume Descriere

1 Maner de rotatie Prin apucarea manerului de rotatie, puteti roti busola fard sd a

desena un arc de cerc.

2 Buton de inchidere | Faceti clic pe acest buton pentru a inchide instrumentul
Compeass.
3 Afisaj  unghiular | Unghiul instrumentului Compass este afisat in zona "Angle

display" (Afisare unghi).
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4 Afisarea razei Raza (distanta dintre ac si stilou) este afisata in zona

"Radius display" (Afisare raza).

5 Modificarea razei | Puteti modifica raza (distanta dintre ac si stilou). prin apucarea

manerului Radius si tragerea bratului Compass.

6 Desenati arcul Prin apucarea manerului stiloului Compass, puteti desena un arc

de cerc 1n zona de tabla.

Urmatoarea imagine prezintd un exemplu de desenare a unui arc de cerc cu ajutorul compasului:

Dupa ce ati desenat un arc cu compasul, il puteti selecta si puteti utiliza widgetul Object Properties

pentru a modifica atributele, cum ar fi culoarea si grosimea liniei.
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De asemenea, puteti adauga linii de raza, utilizdnd caseta de selectare Show Radius Lines (Afisare

linii de raza):

s a

™ Lock

[T Infinite Clone

|V Show Radius Lines
Hyperink

l | |

Acest lucru poate produce un efect ca acesta:

Ori acesta:
O ! O
O O

Pentru a defini o culoare de umplere, puteti utiliza optiunile din widget-ul Object Properties.
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Nota: Daca obiectul nu are culoare de umplere si liniile de razd nu sunt vizibile, nu puteti utiliza

instrumentul Fill pentru a adauga o culoare de umplere.

Pentru a edita arcul, puteti apuca manerele galbene. Indicatorul se va transforma intr-o cruce + si

puteti trage manerele pentru a modifica dimensiunea si unghiul arcului.

Nota: Compasul se va fixa in pozitie pe orice obiect.

Daca setarea Snap to Grid Lines (Setare Snap to Grid Lines) este activatd (ON), compasul se va

fixa in pozitie pe grila.

Daci setarea "Twinkle when snapping" (Sclipeste cand se fixeazi) este ACTIVATA, punctul focal
al compasului (acul) va parea sa "sclipeasca" atunci cand este fixat pe varfurile unui obiect, pe
manerul de capat al unei linii sau pe varfurile grilei (cand setarea Snap to Grid Lines (Fixare pe
liniile grilei) este ACTIVATA). Consultati Visual Effects Settings (Setiri efecte vizuale) pentru

mai multe detalii.

12.1.9. Tastatura ecranului

Accesoriul Screen Keyboard va permite sa introduceti text cu un stilou sau cu degetul, utilizind o
tastatura pe ecran.

Acesta este descris in detaliu aici: Tastatura pe ecran (On-Screen Keyboard).

12.1.10. Adaugarea de aplicatii externe ca accesorii

Puteti adduga aplicatii instalate pe computerul dumneavoastra ca accesorii externe.
Aplicatiile adaugate sunt afisate ca accesorii si pot fi lansate cu usurinta.
Selectati Accesorii - Adaugare/stergere aplicatii externe din meniul Instrumente. Se afiseaza caseta

de dialog Add/Delete External Applications (Adaugare/stergere aplicatii externe).
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[Add/Dolete Extemal Apphcabons 5
_rad |
]

(o ]

Selectati Add (Adaugare).
Se afiseazd caseta de dialog Add external accessory programs (Adaugare programe accesorii

externe).

Selectati aplicatia executabila (.exe pe Windows, .app pe Mac) pe care doriti sa o adaugati.

Selectati Open (Deschidere).

Pentru a elimina accesoriile, selectati accesoriul in caseta de dialog Add/Delete External

Applications (Adaugare/eliminare aplicatii externe) si selectati Remove (Eliminare).

12.2. Blocarea ecranului (numai versiunea Windows)

Cu ajutorul functiei Screen Block (Blocare ecran), puteti bloca total sau partial ecranul. Aceasta
blocare de ecran este o fereastra mobild care acopera toate aplicatiile care ruleaza in acel moment.
O puteti muta pentru a dezvélui ceea ce se afla dedesubt sau puteti crea o forma transparenta

decupata care dezvaluie ceea ce se afla dedesubt.

Acest lucru este util pentru prezentdrile in care doriti sa dezvaluiti sau sa ascundeti treptat o parte

a unei diagrame sau a unui diapozitiv.

Cum se deschide ecranul blocat

Alegerea unei imagini pentru blocarea ecranului
Setarea imaginii Tnapoi la valoarea implicita
Setarea transparentei

Fixarea ecranului blocat

123



Miscarea ecranului blocat
Decuparea unei zone pentru afisarea informatiilor

Iesirea din modul ecran blocat

12.2.1. Cum se deschide modul blocare ecran

Pentru a crea blocarea ecranului, utilizati optiunea de meniu Tools > Accessories > Screen Block

(Instrumente > Accesorii > Blocarea ecranului).

Aceasta creeaza o fereastra gri care acopera intregul ecran:

12.2.2. Specificarea unui fisier imagine pentru a fi utilizat ca blocare de ecran

Puteti specifica o imagine pentru a fi utilizatd ca blocare de ecran. Pentru a face acest lucru, faceti
click pe fereastra de blocare a ecranului si selectati optiunea de meniu Open image file...
(Deschidere fisier imagine...).

Acest lucru va permite sd cautati fisiere de imagine (formate bitmap, cum ar fi JPEG, BMP sau
PNG).
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12.2.3. Setarea fisierului de imagine inapoi la valoarea implicita

Daca ati specificat o anumitd imagine pentru a fi utilizatd ca imagine a blocérii ecranului, este
posibil sa doriti sa il readuceti la valoarea implicita.

Faceti click pe fereastra de blocare a ecranului si selectati optiunea de meniu Use default image
(Utilizare imagine implicitd).

Astfel, actiunea de blocarea a ecranului se va seta din nou la o fereastra gri.

12.2.4. Setarea transparentei
Puteti specifica nivelul de transparenta al bsacarii ecranului.
Faceti click pe fereastra de blocare a ecranului si selectati optiunea de meniu Set transparency...

(Setare transparenta...).

Se deschide urmatoarea caseta de dialog:

E
LA

Utilizati controlul glisant pentru a ajusta nivelul de transparenti si faceti click pe Close (Inchidere)

pentru a accepta setdrile.

12.2.5. Fixarea blocului de ecran in pozitie
Puteti stabili daca blocarea ecranului se va fixa sau nu la locul sau atunci cand este deplasat aproape
de marginea ecranului.
Dati click pe fereastra de blocarea a ecranului si selectati optiunea de meniu Snap to edge (Fixare
pe margine).
Aceasta este o comutare, deci o puteti dezactiva selectdnd din nou optiunea.
Mutand blocarea ecranului pe ecran, puteti selecta dintr-o listd de 3 optiuni pentru a specifica
modul 1n care acesta poate fi deplasat:

Move freely (Deplasare libera) - selectarea acestei optiuni va permite sa deplasati fereastra

blocarii ecranului in orice directie. Aceasta este setarea implicita.
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Vertical move only - selectarea acestei optiuni va permite sa deplasati fereastra de blocare a

ecranuluil pe verticald, dar nu si pe orizontala.

Horizontal move only - selectarea acestei optiuni va permite sa mutati fereastra de blocare a

ecranului pe orizontald, dar nu si pe verticala.

Pentru a selecta oricare dintre aceste optiuni, faceti click pe fereastra de blocare a ecranului si

selectati optiunea de meniu corespunzatoare.

12.2.6. Crearea unei zone decupate pentru a dezvalui ceea ce se afla dedesubt
Existad 2 tipuri de decupaje pe care le puteti crea pentru a dezvalui parti din ecranul de dedesubt:
Decupaj dreptunghiular - selectarea acestei optiuni vd permite sd creati o zona

dreptunghiulara transparentd (exemplul de mai jos):

Decupare cu ména libera - selectarea acestei optiuni va permite sa creati 0 zona transparenta

cu mana libera (exemplul de mai jos):
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Pentru a selecta oricare dintre aceste optiuni, faceti click pe fereastra de blocare a ecranului si
selectati optiunea de meniu corespunzatoare.
Nota: Daca faceti click pe decupajul transparent din fereastra de blocare a ecranului, meniul nu va

fi afisat.

12.2.7. Iesirea din blocul de ecran

Pentru a inchide fereastra de blocare a ecranului, faceti click pe fereastra de blocare a ecranului si

selectati optiunea de meniu Exit (Iesire).

12.3. Plug-ins

Plug-in-urile - programe mici care vor functiona cu software-ul StarBoard - sunt disponibile de la
StarBoard Solution sau de la alti furnizori. Va trebui sa instalati fiecare plug-in inainte de a-1 putea

utiliza cu software-ul StarBoard. Plug-in-urile StarBoard sunt distribuite in formatul de fisier .plgz.

Pentru a deschide dialogul de gestionare a plug-in-urilor, selectati optiunea Plug-ins... din meniul

Settings (Setari).

# Preferences x

Granver al Annetatieon  Save Toalbar Intelli=Fen  Fointer—Fen Flug-ins Animation

Installed Plugins

V Equation Input 1.0 o

M{ Handwriting Recognition 2.4

n Language Art 2.5

_ Literacy Toolboxes 1.1

a Mathernatics 2.3

fnd® Multi Pen 2.6
r"\j

@ Paste To Office 2.4

E Science 2.4

Science Toolbex 1.1

Hew Flug—inz

Install Wew Flugins. ..
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12.3.1. Instalarea unui plug-in

Pentru a instala un plug-in, selectati butonul Install New Plug-ins.

Se va deschide o fereastra de explorare a fisierelor care vd permite sa gasiti fisierele plug-in pe

computerul dumneavoastra:

My Recent
Dacuments

€

Desklop

Install Plugin

Look it | 5 Plugins

2 e By R

21

) Additional
= PLGZ 01 vOl.plgz
PLGZ G2 v01.pigz
5| PLGZ 02 v02.plgz
= PLGZ 04 VTR . plgz
= PLGZ 05 vO1 plgz
3 PLGZ 06 01 pigz
= PLGZ 07 vOL.plgz
= PLGZ 08 vNA.plgz
| == PLGZ 08 vNIplgz
= PLGZ 09 vNS.pigz
1 PLGZ 12 vIA.plgz
= PLGZ 13 vIA plgz
3 PLGZ 14 vCO. pige
ﬂg PLGZ 15 vCN.plg2

[BPLGZ 16 vOC. pigz
=0 PLGZ 17 viADisplay.plgz
(=1 PLGZ 18 vIADisplay, plgz

File name: |PLGZ 02 vO1 ~|
Files of ype: | Plugn file * pige ~]

=
_ Corcel |

7

Selectati fisierul .plgz corespunzitor si selectati Open (Deschidere).

Cand plug-in-ul a fost instalat cu succes, un mesaj va va solicita sa Inchideti si sa reporniti

software-ul StarBoard. Selectati Close (Inchidere) pentru a inchide fereastra de dialog.

Dupa ce software-ul a fost repornit, noul plug-in va fi afisat in lista de plug-in-uri instalate.

Daca noul plug-in are anumite setari sau informatii asociate, butoanele Settings (Setari) si

About (Despre) vor fi activate.

Puteti selecta butonul Settings (Setdri) pentru a ajusta setdrile pentru plug-in. Pentru informatii

suplimentare, va rugam sa consultati instructiunile incluse cu plug-in-ul.

Puteti selecta butonul About (Despre) pentru a vizualiza orice informatii care au fost incluse cu

plug-in-ul. Aceste informatii pot include instructiuni de baza si detalii despre drepturile de autor

ale editorului.
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Dupa instalare, plug-in-urile vor fi disponibile pentru selectie in meniul Tools (Instrumente).

12.3.2. Metoda alternativa de instalare
Alternativ, puteti instala un plug-in cdutand fisierul .plgz cu browserul de fisiere al computerului

dumneavoastrd (cum ar fi Windows Explorer pe Windows) si facand dublu click pe fisier. Nu este

necesar ca software-ul StarBoard sa functioneze daca utilizati aceastd metoda.

Aceastd actiune va incerca automat sa instaleze plug-in-ul.
Se va afisa un mesaj care va va informa cu privire la rezultatele instalarii. Vi se va solicita sa

inchideti si sd reporniti software-ul StarBoard.

Dupa instalare, plug-in-urile vor fi disponibile pentru a fi selectate in meniul Tools (Instrumente).

12.3.3. Dezinstalarea unui plug-in
Este posibil s doriti sa dezinstalati (sd eliminati) un plug-in pentru canu il mai utilizati sau pentru

ca doriti sa instalati o versiune mai noua.

Pentru a dezinstala un plug-in, selectati mai intai plug-in-ul din lista Installed Plug-ins

(Plug-in-uri instalate) din fereastra de dialog de gestionare a plug-in-urilor.

Selectati butonul Uninstall (Dezinstalare).

Se va afisa un mesaj de confirmare:

q

9 Are you sure you wish to uninstall this plug-n?

s || m |

~

Selectati Yes (Da) pentru a dezinstala plug-in-ul.
in lista Installed Plug-ins (Plug-in-uri instalate), plug-in-ul va fi marcat ca fiind eliminat.

Selectati Close (Inchidere) pentru a inchide fereastra de dialog. Trebuie s inchideti si sa
reporniti software-ul StarBoard pentru ca plug-in-ul sa fie eliminat din lista.

Cand software-ul a fost repornit, plug-in-ul nu va mai fi afisat in lista de plug-in-uri

instalate.
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12.4. Tastatura pe ecran

Functia On-Screen Keyboard (Tastatura pe ecran) va permite sa introduceti text fara a fi nevoie sa

folositi tastatura de pe computer.

12.4.1. Deschiderea tastaturii pe ecran (On-Screen Keyboard)

in meniul Tools (Instrumente), selectati Accessories (Accesorii) si apoi Screen Keyboard
(Tastatura pe ecran).

Acest lucru deschide functia de tastaturd pe ecran incorporata in sistemul de operare (exemplu din

Windows prezentat mai jos):

7 On-Screen Keyboard
File Keyboard Settings Help

Nota: Tastatura de pe ecran pe care o vedeti poate avea un aspect diferit de acesta, in functie de

sistemul de operare pe care il utilizati pe computerul dumneavoastra - aspectul nu este determinat

de StarBoard Software.

Daca sistemul dvs. de operare nu are o astfel de functie Incorporatd, nu va fi afisatd nicio tastatura

pe €Cran.

Pentru utilizare, selectati zona editabild a tablei albe si, cu tastatura de pe ecran, nu trebuie decat

sa faceti click sau sa atingeti pentru a introduce textul.

Pentru a inchide tastatura pe ecran, trebuie doar sa faceti click sau sa atingeti butonul X din bara

de titlu a ferestrei.

Nota: Pe un sistem Mac, este posibil sd fie necesar sa activati aceasta functie nainte de a o putea

utiliza in StarBoard Software.

Pentru a activa aceastd functie, deschideti Preferinte de sistem pe computerul dumneavoastra.

Faceti click pe pictograma Language & Text (Limba si text).
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Faceti click pe butonul Input Sources (Surse de intrare).

Bifati caseta de selectare Keyboard & Character Viewer (Keyboard & Character Viewer) (asa cum

se aratd mai jos):

4|» Show All Q

Language Text Formats  Input Sources |

Select input methods to use,

SARNET Input source shortcuts
¥ [Elxeyboard & Character Viewer 4 alect Prenaaus NpUt 1ource XSsace
Bus.
-- -Mgr\an Darl
— B argnan Pashto input source options

* Use the same one in all documents
B afghan Uzbek ; :

_ Aliow a different one for each document
L Arabic

EArabic - PC

L Arabic - QWERTY

™ Armenian - HM QWERTY

M Armenian - Western GWERTY

&8l Australian

- Austrian

— ERAzeri

. B RBeigian

Q V' Show Input menu in menu bar (7\

De asemenea, este posibil sa trebuiasca sa verificati setdrile tastaturii.
Faceti click pe butonul 1napoi ( 1) pana cand vedeti lista de pictograme din Preferinte de sistem.
Faceti click pe pictograma Keyboard (Tastaturd).

Este posibil sa fie necesar sa va asigurati cd este bifatd caseta de selectare Show Keyboard &

Character Viewer in menu bar (Afisare tastatura si vizualizator de caractere in bara de meniu):
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Keyboard
4,|r Show All Q

| Keyboard  Keyboard Shortcuts

Key Repeat Rate Delay Until Repeat

N ’ N
Slow Fast 04 Long Shart

—Use all F1, F2, ete. keys as standard function keys

Whan this option is selected, press the Fn key 1o use the special
features printed on sach key.

V' Show Keyboard & Character Viewer in menu bar

[ Modifier Keys . |

_Set Up Bluetooth Keyboard ) (7)

Tastatura ecranului de pe Mac va avea un aspect similar cu cel din exemplul urmator:

o060 us.

esc F1 F2 F3 ka4 ' FS‘ F6 F7 F8 9 F}O F11 || F12
§/1/12|3|4|5|6|7|/8[9]|0|-|=|&
+ |lg|lwle|lrltlylulilolpl[|]l]~
< a.Ls.bd . Lf ol hol dolde b bt LA |
o Zalae e ov b Ln dml. . / o

fn |~ || 38 g | |t

' Z
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12.5. Configurarea si utilizarea recunoasterii vocale
12.5.1. Sisteme de operare si limbi acceptate

Recunoasterea vocala StarBoard Software acceptd numai Windows.
Recunoasterea vocald StarBoard Software acceptd urméatoarele limbi:
Englezd SUA

Engleza britanica

Engleza

Japoneza

Franceza

Spaniola

Germana

Chineza simplificata

Chineza traditionala

Nota: Este posibil ca limba motorului de recunoastere sa fie disponibild numai in limba sistemului

dumneavoastra de operare.

12.5.1.1. Configurarea recunoasterii vocale

Trebuie sd va configurati computerul inainte de a utiliza Recunoasterea vocald in StarBoard
Software.
Configurarea recunoasterii vorbirii se face in trei etape: selectarea motorului de vorbire,

configurarea microfonului si antrenarea computerului pentru a va intelege vorbirea.

12.5.1.2. Selectarea motorului de recunoastere vocala
Deschideti caseta de dialog Speech Properties (Proprietdti de vorbire) facand click pe
[Start]-[Control Panel]-[Ease of Access]-[Speech Recognition]-[Speech Recognition]-[Advanced

speech options].
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Speech Properties
Speech Recognttion | Text to Speech |

'[Mwws.ommmw-w) w| | Settings

Recognition Profiles
Profiles store information about how to recognize your voice.

I Mauﬁetoma&mm«adﬂmm
envivnmert.

' Relete

\
Training your profile will improve your speech recognition

| Tonesy I
User Settings

I“ (7] Run Speech Recognition at startup
[7] Review documents and mail to improve accuracy

Read our pdvacy statement online
[7] Enable voice activation
Number of spaces to insert after punctuation: E]
Microphone
”

"‘Wt J
| Audokpwt. ||  Adyanced.. || Configure Microphone.. |

Lok ][ ..Cancel ]| opy

_

S

Selectati "Microsoft Speech Recognizer 8.0 for Windows (English - UK)" in meniul derulant
Language.
Faceti clikc pe OK.

12.5.1.3. Configurati microfonul

Deschideti caseta de dialog Ease of Access facand click pe [Start]-[Control Panel]-[Ease
of Access].
Faceti click pe [Set up a microphone] (Configurare microfon).

Urmati instructiunile de pe ecran.
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12.5.1.4. Antrenati calculatorul si va inteleaga vorbirea
Antrenarea computerului dumneavoastrd poate imbunatati capacitatea acestuia de a va intelege
vorbirea.

Deschideti caseta de dialog Recunoastere vocala facand click pe [Start]-[Control Panel]-
[Ease of Access]-[Speech Recognition].

Faceti click pe [Train your computer to better understand you].

Urmati instructiunile de pe ecran.
Fiecare sesiune de instruire dureazd aproximativ 20-30 de minute. Cu cat va antrenati mai mult

calculatorul, cu atdt mai precis va poate recunoaste discursul.

12.5.1.5. Utilizarea recunoasterii vorbirii
12.5.1.5.1. Utilizarea recunoasterii vocale pentru a defini o cautare

Deschideti Web Image Search (Cautare imagine web).

Faceti click pe butonul Recunoastere vocala @pentru a incepe sa ascultati. Fundalul butonului

se va schimba 1n @

Vorbiti in microfon. Textul recunoscut va fi inserat in pozitia curentd a cursorului.

Faceti click din nou pe butonul Recunoastere vocala @pentru a opri. Fundalul butonului se va

schimba In @
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12.5.1.5.2. Utilizarea recunoasterii vocale pentru a introduce continut intr-un obiect

text
Adaugarea unui nou obiect text sau dublu click pe unul existent pentru a intra iIn modul de
editare.
'StarBoard|

Faceti click pe butonul Recunoastere vocala @pentru a incepe sa ascultati. Fundalul butonului

se va schimba 1n @)

Vorbiti in microfon. Textul recunoscut va fi inserat in pozitia curenta a cursorului.

Faceti click din nou pe butonul Recunoastere vocala @J pentru a opri. Fundalul butonului

se va schimba in @)
Nota: Motorul de recunoastere vocald se va opri automat dupd 60 de secunde sau atunci cand

campul de text isi pierde concentrarea.
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13. Conferinte StarBoard

Cu ajutorul functiei StarBoard Conferencing, puteti crea o tabld alba partajatid - in acest caz, mai
multe calculatoare cu software StarBoard sunt conectate in retea si pot partaja o sesiune de
prezentare. Numarul maxim este de 50 de utilizatori (1 prezentator si 49 de membri ai publicului).
Consultati sectiunea intitulatd Nota importantd pentru informatii suplimentare.

Fiecare computer cu StarBoard Software are potentialul de a gizdui o sesiune de tabla alba

(Whiteboard) partajatd sau de a se atasa la o sesiune de tabla albd partajata.
Pentru a deschide functia Conferinta, utilizati optiunile din meniul Conferinta.

Nota: Va rugdm sa cititi sectiunile Terminologie si Notd importantd inainte de a citi celelalte
sectiuni. Va rugam sd urmati link-urile si s cititi sectiunea (sectiunile) de mai jos care sunt
relevante pentru dvs. dacd va conectati ca un anumit tip de utilizator. De asemenea, informatiile
din sectiunea Ca utilizator al conferintei (se aplicd tuturor utilizatorilor) trebuie citite de toti

utilizatorii conferintei.

Terminologie
Nota importanta
Consideratii tehnice

in calitate de gazdi

Gazduirea unei sesiuni de tabla alba partajata
Widget-ul Consola de conferinta
Copierea paginilor intre subiectele Whiteboard si Whiteboard partajat

Sincronizarea tuturor utilizatorilor

Indepartarea unui utilizator din conferintd

in calitate de prezentator

Copierea paginilor intre subiectele de pe tabla si cele de pe tabla alba (Whiteabord) partajata
Acordarea statutului de prezentator unui alt utilizator

Obtinerea inapoi a statutului de prezentator

Sincronizarea tuturor utilizatorilor
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in calitate de utilizator al conferintei (Audienti)

Copierea paginilor intre subiectele de la Whiteboard partajat si cele de la Whiteboard
Participarea la o sesiune de tabla alba partajatd ca membru al publicului

Widget-ul Consola conferintei

Solicitarea statutului de prezentator

Sincronizarea cu cele mai recente date ale conferintei

in calitate de utilizator al conferintei (se aplici tuturor utilizatorilor)
Afisarea strii conexiunii

Subiectul Tabla alba partajata

Deconectarea de la o sesiune de tabla alba partajata

Salvarea unei sesiuni de tabla alba partajatd pentru utilizare ulterioara

13.1. Terminologie

Caracteristica Conferintd are urmatoarea terminologie:

Subiectul Shared Whiteboard (Tabld albd partajatd) este subiectul pe care utilizatorii

partajeazd datele in retea. Acest subiect este afisat ca "Shared Whiteboard" (Tabld alba

partajatd) in Topic List (Lista de subiecte) si in meniul Topic (Subiecte).

Toate celelalte subiecte sunt locale, iar modificarile aduse subiectelor locale nu vor afecta

niciun alt utilizator.

Gazda Conferintei este calculatorul pe care ruleaza atat serverul Conferintei, cat si

programul client. O conferintd trebuie sd fie gdzduitd pe un computer inainte ca alti

utilizatori sd se poatd conecta la tabla alba partajata.

Un client al Conferintei este un computer pe care ruleazd numai programul client al Conferintei.

Gazda este utilizatorul de pe computerul gazda. Aceastd persoana gazduieste sesiunea si,

rin urmare, are privilegii de "superutilizator".
b

In mod implicit, gazda este si prezentatorul atunci cind incepe o sesiune de tabld alba

partajatd. Gazda poate face din orice alt utilizator un prezentator si ii poate acorda acestuia

privilegiile corespunzatoare.
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Gazda este reprezentatd de urmatoarea pictograma:

S

Consultati As the Host (Ca gazda) pentru detalii despre cum sa gazduiti o conferinta.

Prezentatorul este utilizatorul care are privilegiile necesare pentru a adauga/ muta/sterge

pagini si pentru a adauga/modifica/sterge componente in subiectul Tabla alba partajata.
Exista intotdeauna un singur prezentator intr-o sesiune de tabld albd partajata.

Un prezentator poate transfera privilegiul de prezentator unui alt utilizator in timpul

sesiunii. Prezentatorul este reprezentat de urmatoarea pictograma:

3

Consultati sectiunea Ca prezentator pentru detalii despre sarcinile prezentatorului si

informatii despre cum sa interactionati cu conferinta in calitate de prezentator.

Audienta este utilizatorul (sau utilizatorii) care urmaresc prezentarea. Audienta nu poate

efectua nicio modificare la subiectul Tabla partajata.
Un membru obisnuit al audientei este reprezentat de urmdtoarea pictograma:

Consultati Ca utilizator al conferintei (Audience) pentru detalii despre cum sd interactionati

cu conferinta ca utilizator Audience.

Grupul se refera la toti utilizatorii conectati la conferinta (Publicul, Gazda si Prezentatorul).

Consultati Ca utilizator al conferintei (se aplica tuturor utilizatorilor) pentru informatii care

se aplica tuturor utilizatorilor conferintei.
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13.2. Nota importanta

Inainte de a incerca sa gazduiti o sesiune de conferinta, trebuie sa verificati daca computerul dvs.

are urmatoarele specificatii minime:

CPU: Intel Core 13 sau mai mult
Memorie: 2GB sau mai mult

Culoarea ecranului: 32 de biti
Numarul recomandat de participanti: Panad la 4 utilizatori.

Daca organizati o conferintd cu mai mult de 4 participanti, computerul va necesita mai multe

resurse de CPU si memorie.

Performanta va depinde, de asemenea, de latimea de banda a retelei - daca aceasta este insuficienta,
conferinta poate intampina probleme. Consultati Consideratii tehnice de mai jos pentru informatii

tehnice suplimentare.

Va rugam sa dezactivati toate screensaverele si functiile de economisire a energiei de pe

computerul pe care doriti sa 1l utilizati ca gazda.

Acest lucru se datoreaza faptului ca astfel de functii pot provoca o deconectare in timpul unei

perioade de inactivitate.

Retineti cd prezentarile care contin animatii, clipuri video, PowerPoint, Flash si fisiere GIF
animate in tranzitille de pagind si componentele de animatie nu sunt acceptate prin intermediul
acestei functii de conferinta (acest lucru se aplicd, de asemenea, si elementelor Flash furnizate in
Galerie). Ceea ce inseamnd ca un prezentator poate vizualiza corect aceste tipuri de media pe
propriul computer, dar clientii conferintei nu le vor vedea corect. Prin urmare, se recomanda si nu

folositi aceste tipuri de suporturi media in prezentarea dvs. in timpul conferintei.

13.3. Consideratii tehnice
13.3.1. Setari de porturi si firewall-uri

Daca doriti sd utilizati functia StarBoard Conferencing pe un computer pe care ruleaza un firewall,

este posibil sa fie necesar sa modificati setdrile porturilor permise in produsul firewall.
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Daca aveti indoieli, adresati-vd administratorului de sistem pentru a face modificarile

corespunzatoare.

Nota: Numarul implicit al portului in StarBoard Software 9.x este setat la 18737 - acesta este diferit
fatd de StarBoard Software 8.x sau versiunile mai vechi. Daca trebuie sd modificati acest numar

de port, consultati instructiunile din As the Host (Ca gazda).

13.4. Ca gazda (As the Host)

In calitate de utilizator gazda, veti putea face o prezentare interactionand cu subiectul de tabla
partajata si veti putea, de asemenea, sa efectuati diverse sarcini de administrare a utilizatorilor.
Urmatoarea sectiune descrie modul de organizare a conferintei si enumerd toate sarcinile pe care

le puteti efectua in timp ce utilizati functia Conferinta.

In calitate de utilizator gazda, veti avea, de asemenea, statutul de prezentator la momentul initierii.
Pentru detalii despre sarcinile pe care le puteti efectua in calitate de prezentator, consultati si Ca

prezentator.

13.4.1. Gazda: Gazduirea unei sesiuni de tabla alba partajate
Pentru a gizdui o conferintd, puteti utiliza optiunea de meniu Conference > Host Shared

Whiteboard... (Conferintd > Gazduiti tabla albd partajata...) sau puteti efectua urmatoarele actiuni:

[ conference. )

Faceti click pe fila din bara laterala pentru a deschide Consola conferintei:

Host or join @ conference

& &

Faceti click pe butonul Host Shared Whiteboard (Gazduieste tabla partajata): &}

Se afiseazd urmatoarea fereastra de dialog:

ty Host Shared Whiteboard 1 x|

Usermname: Ica-.'e

141



in campul Username (Nume utilizator), introduceti numele pe care doriti si il vedeti afisat in lista

de utilizatori.

Daca este prima datd cand gazduiti o conferintd pe acest computer, trebuie sd faceti click pe
Settings.... Se deschide urmatoarea fereastra de dialog, care va permite sa introduceti un numar de

port pentru server:
(7 iost Shared Witeboard ]

Server port:
{ 18737

Restore Defau!sl Tl Cancel I

Aceasta fereastra de dialog va permite sa introduceti un numar de port al serverului. Optional,
puteti face click pe Restore Defaults (Restabilirea valorilor implicite), care reseteaza setarea

curentd a portului la 18737.

Faceti click pe OK. Veti fi readus la prima fereastrd de dialog Host Shared Whiteboard (Gradina
partajatd gazda).

Faceti click pe butonul OK pentru a gdzdui sesiunea.

Aceste informatii vor fi retinute pentru urmatoarea sesiune de conferinta.

Nota: In calitate de gazda, trebuie si le comunicati celorlalti participanti la conferintd adresa IP a

computerului gazda; acestia vor avea nevoie de ea pentru a se conecta la sesiune.

Adresa IP a computerului gazda va fi afisata in afisajul privind starea conexiunii (exemplul de mai

JOs):

©f
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13.4.2. Gazda: Widget-ul Consola de conferinta

by 1
Conference Users
5 dave
2
Actions 3 4 5
3

Consola de conferinta a gazdei
Acest widget contine urmatoarele caracteristici:
Butonul Disconnect (Deconectare) - se utilizeaza pentru deconectarea de la o conferinta.

Consultati Toti utilizatorii: deconectarea de la o sesiune de tabla partajata.

Conference Users list (Lista utilizatorilor conferintei) - aceasta listd contine toate numele

si pictogramele utilizatorilor si afiseaza starea utilizatorului.

Presenter button (Buton prezentator) - o gazda sau un prezentator poate utiliza acest buton
pentru a acorda privilegii de prezentator unui utilizator selectat. Consultati As the Presenter (Ca

prezentator) pentru mai multe detalii.

Buton Remove user (Eliminare utilizator) - acest buton apare numai pe consola gazdei si

permite utilizatorului gazda sa elimine un utilizator selectat din conferinta.

Attention button (Butonul de atentie) - permite gazdei sa sincronizeze toti utilizatorii cu

cele mai recente date ale conferintei.

Host (Gazda): Copierea paginilor intre subiectele Whiteboard si Shared Whiteboard (Tabla alba
partajata).
Pentru a copia pagini din subiectul Whiteboard (Tabla albd) in Shared Whiteboard (Tabla alba
partajata):
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Faceti click pe subiectul Whiteboard (Tabla alba) din Topic List (Lista de subiecte).
Selectati pagina (paginile) in Page List (Lista de pagini) si faceti click pe butonul.
Selectati optiunea de meniu Copy to Shared Whiteboard (Copiere pe tabla partajata).

Pentru a copia pagini din subiectul Shared Whiteboard (Tabla albd partajatd) in Whiteboard:
Faceti click pe subiectul Shared Whiteboard (Tabla alba partajatd) din lista de subiecte.
Selectati pagina (paginile) in Page List (Lista de pagini) si faceti click pe buton.
Selectati optiunea de meniu Copy to Whiteboard (Copiere la tabla albd).

13.4.3. Gazda: Sincronizarea tuturor utilizatorilor

Pentru a sincroniza toti utilizatorii conferintei cu pozitia curentd din prezentare, faceti click pe

butonul Atentie:
@\

Acest lucru forteaza toti utilizatorii sd recupereze ultimele date ale conferintei.

13.4.4. Gazda: Host: Eliminarea unui utilizator din conferinta

In calitate de gazda (utilizatorul care gizduieste sesiunea de conferintd), aveti posibilitatea de a
elimina un utilizator din conferinta.
In consola de conferintd, selectati numele utilizatorului din lista si faceti clic pe butonul Remove

User (Eliminare utilizator):

s

Nota: Daca pictograma unui utilizator devine gri, aceasta indica faptul ca acesta are probleme de

conectare la retea.

Nu veti putea elimina un utilizator din conferintd daca pictograma acestuia este gri.

3
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13.5. in calitate de prezentator

In calitate de prezentator, veti putea face o prezentare interactionand cu subiectul Tabli alba
partajata.

Veti putea sd creati pagini si s faceti adnotari pe tabla.

Urmatoarea sectiune descrie toate sarcinile pe care le puteti efectua in timp ce utilizati functia

Conferinta.

13.5.1. Prezentator: Copierea de pagini intre tabla alba si subiectele de pe tabla alba
partajata

Pentru a copia pagini din subiectul Whiteboard (Tabla albd) in Shared Whiteboard (Tabla alba
partajatd):

Faceti click pe subiectul Whiteboard (Tabla alba) din Lista de subiecte.

Selectati pagina (paginile) din Lista de pagini si faceti click pe buton.

Selectati optiunea de meniu Copy to Shared Whiteboard (Copiere la tabla albad partajatd).
Pentru a copia pagini din subiectul Tabla alba partajata in Tabla alba:

Faceti click pe subiectul Shared Whiteboard (Tabla alba partajatd) din Topic List (Lista de

subiecte).
Selectati pagina (paginile) din Page List (Lista de pagini) si faceti click pe buton.

Selectati optiunea de meniu Copy to Whiteboard (Copiere pe tabla).

13.5.2. Prezentator: Acordarea statutului de prezentator unui alt utilizator

Un utilizator obisnuit poate solicita statutul temporar de prezentator. Pe consola de conferinta a

prezentatorului, aceastd solicitare apare sub forma unei maini ridicate 1n dreptul numelui

utilizatorului:

|

Daca sunteti prezentator, pentru a acorda statutul temporar de prezentator unui utilizator, trebuie

sa selectati numele utilizatorului si sa faceti click pe butonul Prezentator:
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3

Utilizatorul care este acum prezentator va fi informat cu privire la noul sdu statut printr-o

schimbare a pictogramei din afisajul privind starea conexiunii:

O e

De asemenea, consola de conferintd a utilizatorului se va modifica si va arata asemanator cu cele

de mai jos:

Conference Users

8 dave
5 test-macis-m

13.5.3. Prezentator: Recuperarea statutului de prezentator

Daca sunteti prezentatorul initial si doriti sd reveniti la statutul de prezentator, trebuie sia va

selectati propriul nume din listd si s@ faceti click pe butonul Prezentator:

3

Acest lucru va elimina privilegiile de prezentator de la cel care prezintd in prezent si va va reda

aceste privilegii.

13.5.4. Prezentator: Sincronizarea tuturor utilizatorilor

Pentru a sincroniza toti utilizatorii conferintei cu pozitia curentd din prezentare, faceti click pe

butonul de tentie:
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G

Acest lucru permite tuturor utilizatorilor s se puna la curent cu cele mai recente date ale

conferintei.

Nota: Daca pictograma unui utilizator devine gri, acest lucru indica faptul ca acesta se confrunta

cu probleme de conexiune la retea.

a

13.6. In calitate de utilizator al conferintei (Publicul)

In calitate de utilizator obisnuit al conferintei (membru al Audientei), veti putea si observati o
prezentare. Nu veti putea interactiona cu tabla alba partajata in timpul desfasurarii conferintei, cu

exceptia cazului in care solicitati sa deveniti prezentator (utilizdnd butonul Ridicati méana).

Urmatoarea sectiune descrie cum sa va alaturati conferintei ca membru al Audience (Public) si
enumera toate sarcinile pe care le puteti efectua in timp ce utilizati functia Conference

(Conferinta).

13.6.1. Audienta: Aderarea la o sesiune de tabla partajata ca membru al membru al
publicului

Pentru a va aldtura unei conferinte, utilizati optiunea de meniu Conference > Join Shared
Whiteboard... (Conferintd > Participare la tabld alba partajata...) sau puteti efectua urmatoarele

actiuni:

‘_
Faceti click pe fila din bara laterala [“"M pentru a deschide Consola conferintei:

Host or join @ conference

& G

-
Faceti click pe butonul Join Shared Whiteboard (Alaturati-va tabla partajata): @
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Se deschide urmatoarea fereastra de dialog:

% Join Shared Whiteboard x|

Server: |Test-MACIs-Macmini-2bocal.:18737  w|
Username |dave

ox cancel |

Ready

In cAmpul Username (Nume utilizator), introduceti numele pe care doriti sa il vedeti afisat in lista

de utilizatori. Acest nume de utilizator va fi utilizat pentru a va identifica in sesiune.

Daca este prima datd cand va aldturati unei conferinte pe acest computer, trebuie sa introduceti

numele de utilizator al computerului gazda, adresa IP a computerului gazda in campul Server sau

selectati numele computerului gazda din lista derulanta.

Aceste informatii vor fi retinute pentru urmatoarea sesiune de conferinta.

Faceti click pe OK pentru a va alatura conferintei.

13.6.2. Audienta: Widget-ul consolei Conferintei

AP

r ‘.-'

Conference Lisers
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Consola de conferinta a utilizatorului audientei

Acest widget contine urmatoarele caracteristici:

Disconnect button (Buton de deconectare) - se utilizeazd pentru deconectarea de la o

conferintd. Consultati Toti utilizatorii: deconectarea de la o sesiune de tabla partajata.

Conference Users (Utilizatori de conferintd) - aceastd listd contine toate numele si

pictogramele utilizatorilor si afiseaza starea fiecarui utilizator.

Butonul Raise Hand/Hand Down (Ridicati mana/coborati mana) - in calitate de utilizator
Audience (Public), puteti utiliza acest buton de comutare pentru a solicita privilegii de prezentator

de la prezentatorul curent.

Butonul Sync/Async (Sincronizare/Asincronizare) - acest buton de comutare va permite sa
va sincronizati cu cele mai recente date ale conferintei sau sd navigati temporar in afara

Whiteboard-ului partajat.

13.6.3. Audienta: Copierea paginilor intre subiectele din Whiteboard partajat si
Whiteboard-ul partajat
Pentru a copia pagini din subiectul Whiteboard partajat in Whiteboard:

Faceti click pe subiectul Shared Whiteboard (Tabla alba partajatd) din lista de subiecte.
Selectati pagina (paginile) in Page List (Lista de pagini) si faceti click pe buton.

Selectati optiunea de meniu Copy to Whiteboard (Copiere la tabla).

13.6.4. Audienta: Solicitarea statutului de prezentator

Daca sunteti un membru obisnuit al publicului, puteti solicita sa vi se acorde temporar statutul de
prezentator.
Acest lucru Inseamna ca puteti utiliza tabla alba partajatd pentru a continua prezentarea.

Pentru a solicita statutul de prezentator, faceti click pe butonul Raise Hand (Ridicati mana):

%
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Atunci cand prezentatorul v-a acordat statutul de prezentator, urmatoarea pictograma va aparea

langa numele dvs:

3

Consultati As the Presenter (Ca prezentator) pentru informatii despre sarcinile pe care le puteti

efectua in calitate de prezentator.

13.6.5. Audienta: Anularea unei cereri de acordare a statutului de prezentator

Pentru a anula o solicitare a statutului de prezentator, faceti click pe butonul Hand Down:

3

13.6.6. Audienta: Sincronizarea cu cea mai recenta conferinta date

Puteti utiliza butonul Sync/Async pentru a comuta intre stirile sincrona si asincrona.
Ceea ce Inseamna ca, daca doriti sd faceti ceva pe propria tabld (locald), puteti face clic pe butonul

butonul Sync/Async atunci cand arata astfel:

Modul asincron va permite sa navigati in afara tabloului partajat.

Pentru a va sincroniza cu pozitia curentd din prezentare, faceti clic pe butonul Sync/Async

(Sincronizare/Asincronizare) atunci cand acesta arata astfel:

Modul sincron va permite sd va puneti la curent cu cele mai recente date ale conferintei.

Nota: Cand comutati acest buton, afisajul privind starea conexiunii se va schimba in starea pe care

ati selectat-o.

13.7. n calitate de utilizator al conferintei (se aplici tuturor utilizatorilor)

Urmatoarele elemente se aplica tuturor utilizatorilor functiei Conferinta:
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13.7.1. Toti utilizatorii: Afisarea starii conexiunii

Starea conexiunii la conferintd este afisatd in coltul din dreapta sus al zonei de tabla alba.
Indicatorul de stare afiseazd, de asemenea, numele sau adresa IP a serverului care gazduieste

sesiunea.

13.7.1.1. Deconectat
Atunci cand nu sunteti conectat la (sau nu gazduiti) o sesiune de conferint, starea deconectat este

de culoare rosie:

©

13.7.1.2. Conectat in modul sincron
Atunci cand sunteti conectat cu succes la (sau gazduiti) o sesiune de conferintd, indicatorul de stare

este verde:

Acest lucru indica faptul cé vizualizati pozitia curentd din prezentare.

13.7.2. Toti utilizatorii: Subiectul Tabla alba partajata
In timp ce sunteti conectat, subiectul Shared Whiteboard (Tabla albi partajatd) va fi afisat in Topic
List (Lista subiecte):

- Desktop
P Whiteboard

b Shared Whiteboard

13.7.2.1. Conectat in mod asincron
Atunci cand sunteti conectat cu succes la (sau gazduiti) o sesiune de conferintd, este posibil sa

vedeti ocazional un indicator de stare de culoare chihlimbar:

@
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Daca sunteti conectat ca utilizator obisnuit Audience, acest lucru indicad faptul ca nu vizualizati

pozitia curentd in cadrul prezentarii.

Pentru a va sincroniza cu cele mai recente date ale conferintei, faceti clic pe butonul Sync/Async

din consola:

®

Daca, in orice moment, va indepartati de prezentare (de exemplu, cand lucrati la propriul subiect
de Whiteboard local), afisajul de stare va deveni automat galben. Pentru a reintra in prezentare si
a va sincroniza cu pozitia curentd, faceti click pe butonul Sync/Async
(Sincronizare/Asincronizare) atunci cand acesta se afiseazd in verde (retineti cad butonul

Sync/Async (Sincronizare/Asincronizare) 1si va schimba culoarea si starea).

13.7.2.2. Toti utilizatorii: Deconectarea de la o tabla alba partajata sesiune

Pentru a va deconecta de la o sesiune de tabld alba partajata, faceti click pe butonul Disconnect

(Deconectare):

&

Daca sunteti gazda, acest lucru va incheia intreaga sesiune de conferinta.

Nota: Chiar daca aveti o stare de conectare rosie, trebuie sa faceti click pe acest buton pentru a

finaliza conferinta - trebuie sa utilizati Intotdeauna acest buton pentru a incheia o sesiune.
Toti utilizatorii: Salvarea unei sesiuni de tabla alba partajate pentru utilizare ulterioara

Dupa deconectarea de la o sesiune de tabla albd partajatd (utilizdnd butonul Disconnect
(Deconectare)), subiectul Shared Whiteboard (Tabla alba partajatd) va fi in continuare afisat in
Topic List (Lista de subiecte) sau in meniul Topic (Subiecte):

- Desktop
F Whiteboard

F 16.02.2010 09:40:51

In loc de "Shared Whiteboard" (tabla partajati), se vor afisa data si ora la care se incheie sesiunea.

Puteti salva aceasta sesiune de tablad alba partajata ca fisier yar pentru utilizare ulterioara.
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14. Interfete utilizator

14.1. Modul ecran complet

in modul Whiteboard (Tabla alba), puteti comuta intre doud moduri de vizualizare: Modul ecran

complet si Modul cu ferestre.

Mod ecran complet

Mod fereastra

£

—

Selectati Full-Screen din meniul View (Vizualizare).

Ecranul comutd intre modul Full-screen (Ecran intreg) si modul Windowed (Fereastra).

14.2. Menubar

Aceasta sectiune explica fiecare meniu disponibil in StarBoard Software.

Meniu
File menu (Fila meniu)  New
Open

Merge

Recent

documents

Save

Descriere
Deschide un nou document gol.
Incarcati un fisier existent StarBoard (.yar) de pe
disc.
Imbind un alt fisier StarBoard (.yar) cu
documentul curent.
Va permite sda rasfoiti si sd deschideti
documentele StarBoard Software accesate cel
mai frecvent.

Salvati documentul curent.
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Edit menu (Meniu de

editare)

Save as

Print
Exit

Undo

Redo
Cut
Copy
Paste
Select all
Duplicate
Delete
Clear

Clear Annotation

Grouo-Lock

Infinite Clone
Split Text
Find Text

Find Galery

Folder

Salveaza documentul curent ca un nou fisier
StarBoard Document (.yar).

Printati documentul curent.

Iesiti din StarBoard Software.

Pe versiunea Mac, aceastd optiune se afla in
meniul StarBoard Software.

Anuleaza operatiunea anterioara de editare a
paginii. Existd 15 niveluri de "anulare".
Anuleaza operatiunea anterioard de anulare.
Copiaza si taie obiectul selectat.

Copiaza obiectul selectat in clipboard.

Lipeste obiectul copiat.

Selecteaza toate obiectele de pe pagina curenta.
Duplica obiectul selectat.

Sterge obiectul selectat.

Sterge toate datele de pe pagina curenta.

Sterge toate adnotdrile cu stiloul numai de pe
pagina curenta.

Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:

Group - Grupeaza obiectele selectate.

Ungroup - Dezagrupeaza un obiect grupat.
Lock - Blocheaza obiectul selectat.

Unlock - Deblocheaza un obiect blocat.

Imparte un bloc de text in cuvinte separate.
Gaseste un element de text specificat in cadrul
documentului curent.

Va permite sa cautati in widget-ul Galerie un
element specificat.

Folder
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Manage Gallery
Favorites

Edit image
Hiperlinks

Align

Resize

Order

Rotate/Flip

Deschideti un dosar care contine imaginile dvs.
preferate.
Editati imaginea selectata.
Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:
Editati Hyperlink... - Editeazd un hyperlink al
articolului selectat.
Open Hyperlink... - Deschide un hyperlink al
obiectului selectat.
Aliniaza obiectele selectate.
Top
Bottom
Left
Right
Horinzontal Center
Vertical Center
Distribute horizontally
Distribute vertically
Redimensioneaza obiectele selectate.
Widest
Narrowest
Highest
Lowest
Schimba ordinea obiectului selectat.
Step Up
Step Down
To the Top
To the Bottom
To Foreground
To Background

Roteste/Intoarce obiectul selectat.
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View

meniul)

(Vizualizati

Back

Forward
Previous Page
Next Page
Sidebad Widgets

Rotate Clockwise
Rotate 180
Rotate Counterclockwise
Flip Horinzontally
Flip Vertically

Afiseaza pagina prezentatd anterior.

Anuleaza operatiunea anterioara.

Afiseazad pagina anterioara.

Afiseaza pagina urmatoare.

Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:

Topic List - Afisecazd/Mascheaza widget-ul Lista
de subiecte.

Page List - Afiseaza/Ascunde widget-ul Lista de
pagini.

Attachaments - Afiseazd sau ascunde widgetul
Atasamente.

Gallery - Afiseaza/Ascunde widget-ul Galerie.
Tool Properties - Afiseazd/Mascheaza widget-
ul Proprietati instrument.

Object  Properties -  Afiseazd/Ascunde
Proprietdti obiect.

Pages Properties - Afiseazd/Ascunde pagina
Proprietati pagina.

Navigation - Afiseazd/Ascunde widget-ul de
navigare.

Screen Layout - Afiseazd/Ascunde widget-ul
Screen Layout.

Conference Console - Afiseazd/Ascunde

fereastra widget-ului Consola conferintei.
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Layout

Grid

Zoom

Full Screen

Hide Top Layer
Refresh View

Reset Animation

Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:

Menubar - Afiseaza/Ascunde meniul (numai in
versiunca Windows).

Sidebar - Afiseazd/Mascheaza bara laterala.
Conyexy Bars - Afiseazd/Mascheaza barele
contextuale.

Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:

Show Grid Lines - Afiseaza/Ascunde liniile de
grild. Snap to Grid Lines - Activeaza sau
dezactiveaza adaptarea la grila.

Adjust Line Position - Activeazda sau
dezactiveaza functia ,,Reglati pozitia liniilor”.
Deschide un submeniu care contine urmatoarele
optiuni:

Zoom In - Mareste vizualizarea obiectelor din
zona de lucru.

Zoom QOut - Reduce marirea obiectelor din zona
de lucru.

Zoom In Rectangle - Mareste o0 zona
dreptunghiulara selectata.

Reset - Reseteaza nivelul de zoom la normal
(100%).

Comuta intre modul "Full-screen" (Ecran intreg)
st modul cu ferestre.

Afiseaza/Ascunde foaia de prim-plan.

Permite reimprospatarea ecranului.

Readuceti actiunea unei componente animate la

starea initiala.

157



Tools menu (Meniu Normal-Pen Selectati Normal-Pen.

instrumente)
Intelli-Pen Selecteaza Intelli-Pen.
Pointer-Pen Selecteaza Pointer-Pen.
Text-Pen Selecteaza Text-Pen.
Eraser Selecteaza radiera.
Select Selecteaza instrumentul Select.
Scroll Selecteaza instrumentul de derulare manuala.
Multi-Input Activeaza instrumentul Multi-Input. A se vedea

si Desenarea de catre 2 sau 3 persoane in acelasi
timp.
Fill Selecteaza instrumentul de umplere.
Text Insereaza un obiect text in locatia specificatd de
Pen.
Shapes Insereaza obiecte in locatia specificatd de Pen.
Linie
Sageata
Elipsa
Cerc
Triunghi
Triunghi in unghi drept
Diamant
Dreptunghi
Patrat
Accessories Compas (compass)
Lanseaza accesoriul busola.
Raportor (protractor)
Lanseaza accesoriul raportor.
Rigla (ruler)
Lanseaza accesoriul rigla.

Tastatura pe ecran (screen keyboard)
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Insert menu (Inserare New Page

meniu)

Screenshot

Picture
Flash
Curtain
Component

TWAIN Device

Webcam Device

Lanseaza functia Tastaturd pe ecran a sistemului
de operare.

Blocarea ecranului (screen block)
Lanseazd accesoriul pentru blocarea ecranului
(numai versiunea pentru Windows).

inregistrarea ecranului (screen recorder)
Lanseaza accesoriul de inregistrare a ecranului.

Reflector (spotlight)
Lanseaza accesoriul reflector.
Cronometru (stopwatch)
Lanseaza accesoriul cronomentru.

Captura de ecran (screen capture)
Lanseazd accesoriul de realizare a capturii de
ecran (schreenshot)

Adaugarea/Eliminarea aplicatiilor externe
Adauga/Sterge aplicatii externe ca accesoril.
Adaugd o pagind goala la sfarsitul Whiteboard-
ului curentsi afiseazd pagina.

Captureaza continutul curent al desktop-ului, il
adauga la sfarsitul fisierului subiectului curent
de Whiteboard si afiseaza pagina.

Insereaza o imagine in pagina curenta.

Insereaza un fisier Flash (.swf) n pagina curenta.

Inserati o componentd Cortina in pagina curenta.

Va permite sa selectati un dispozitiv. TWAIN
(scaner sau aparat foto).

Numai pentru versiunea Windows.

Deschide un subiect Webcam (numai pentru

versiunea Windows).

159



Topic menu (Meniul
topicului)
Conference menu

(Meniu conferinta)

Settings menu (Meniul

de configurare)

Desktop

Whiteboard
Host Shared
Whiteboard
Join Shared
Whiteboard

Preferences

Language

Profile

Plug-ins

Function Button

Settings

Configure Search
Engines
Configure Image

Search Engines

Comutad in modul Desktop.

Afiseaza subiectul Whiteboard (Tabla alba).

Va permite sd gazduiti o sesiune de conferinta
StarBoard (Conferinta (gazda).

Va permite sa va alaturati unei sesiuni de
conferintd StarBoard (Conferintd (Audientd).
Permite accesul la diverse setiri pentru
StarBoard Software (Preferinte).

Pe versiunea Mac, aceastd optiune se afla in
menius StarBoard Software.

Selecteaza limba care urmeaza sa fie utilizata.
Incarca profilul.

Incarca profilurile salvate.

Profil nou.

Selecteazd unul dintre profilurile presetate ca
sablon pentru a crea un profil nou.

Salveaza profilul ca

Selecteaza unul dintre profilurile presetate ca
sablon pentru a crea un profil nou.

Salveaza setarile curente intr-un profil.

Permite instalarea sau eliminarea pluginurilor
StarBoard Software (Plug-inuri).

Permite modificarea setarilor pentru butoanele
functionale = StarBoard (Numai  versiunea
Windows).

Va permite sd specificati ce motoare de cautare
vor fi utilizate cu StarBoard Software.

In caseta de dialog Configurare motoare de
cautare a imaginilor, puteti selecta, actualiza sau

adduga un site de motoare de cautare a
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imaginilor si puteti specifica schimbarea
automatd a motoarelor atunci cand o cautare
esueaza.
Help menu (Meniul de StarBoard Help  Afiseaza ajutorul online.
asistenta)
Online Support  Afiseaza site-ul web de asistentd pentru clienti.

About Afiseazd informatii despre versiunea pentru
StarBoard Software

14.3. Meniul de atingere

Meniul Tap este un meniu pop-up pe care il puteti afisa oriunde in zona editabild a tabloului alb,

facand clic sau atingand cu pixul.

Nota: Optiunile care sunt listate in meniul Tap menu variaza in functie de context (acest lucru

depinde de tipul de obiect care este selectat In acel moment).

14.3.1. Deschiderea meniului Tap (Atingeti)

Daca faceti click sau atingeti usor pe zona editabild a tabloului alb, veti vedea un meniu Tap

(Atingeti cu pixul) asemdnator cu cel de mai jos:

9 Undo Cti+Z
" Paste Ctri+v

A Snap to Grid Lines
\,, Adjust Line Position

£33 Ful-Sgeen Alt+Return
N Hide Top Layer

Daca faceti click sau atingeti usor o adnotare din zona de tabla editabila, veti vedea un meniu Tap

(Atingeti usor) asemanator cu cel de mai jos:
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(menu]

of Cut Ctrl+X
|| Copy Ctri+C
&, Dupicate

X Delete Del
5 Lok

# EditHyperink...

4 Object Properties
» Add to Favorites

o Order »

) Rotate/Fip »

Daca faceti click sau atingeti usor pe o imagine din zona de tabld editabild, veti vedea un meniu
Tap similar cu cel de mai jos:

(Menuv]

of Cut Ctrl+x
([ Copy Ctri+C
&, Duplicate

X Delete Del
5 Lok

“2 EdtImage...

/7 Edit Hyperink...

A Object Properties

(& Add to Favorites

o Order »

C) RotatefFip »

Daca faceti click sau atingeti usor un obiect de text din zona editabild a tabloului alb, veti vedea
un meniu Tap similar cu cel de mai jos:
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*§ Search A piece of text in Google
\\" Search A piece of text in Wikipedia
k> Search A piece of text in Bing

! Search A piece of text in Yahoo!

of Cut Ctrl+X
Copy Cul+C

%3 Duplicate

X Delete Del

5 Lock

£\ Split Text

s Edit Hyperink...

4 Object Properties

® Add to Favorites...

o Order >

C) RotatefFip »

Daca faceti click sau atingeti un obiect de text scris de mand in zona editabila a tablei albe, in

meniul Tap (Atingeti) vor aparea diverse elemente de recunoastere a textului.

Consultati Conversia scrisului de mana in text si Conversia scrisului de mana in ecuatie pentru mai

multe informatii suplimentare.

14.4. Bara de instrumente

Aceasta sectiune explicd modul de utilizare a barei de instrumente.

Consultati Lista instrumentelor (List of tools) din bara de instrumente pentru informatii detaliate

despre fiecare instrument.

14.4.1. Deplasarea barei de instrumente

Pentru a muta bara de instrumente, trageti zona incadratd de pe bara de instrumente afisatd in

imaginea de mai jos.
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14.4.2. Afisarea arborelui de meniuri

Facand click pe butonul Meniu (MENU), puteti afisa arborele de meniuri.

Pentru detalii despre fiecare meniu, consultati Menubar.

14.4.3. Adaugarea de elemente in bara de instrumente

Elementele de meniu utilizate frecvent pot fi addugate la bara de instrumente.

Pentru a adauga un element, trageti elementul din arborele de meniu si plasati-l pe bara de
instrumente.

De asemenea, puteti adauga o pictograma de scurtatura la un fisier, tragand fisierul din explorator

si plasandu-1 pe bara de instrumente.
Retineti ca aceste operatii nu pot fi efectuate in urmatoarele moduri:

Modul desktop
Prezentare PowerPoint Film

Dispozitiv Webcam
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Pe Mac, elementele de meniu din Menubar nu pot fi addugate la bara de instrumente.

Stergerea elementelor din bara de instrumente.

Faceti click si mentineti apasat pe elementul din bara de instrumente. Dupa o perioada scurta de

timp, pictograma apare.
Trageti si fixati pictograma in afara barei de instrumente. Se afiseazd meniul pop-up.

Selectati Remove button from toolbar (Scoateti butonul din bara de instrumente) din meniul

contextual. Retineti cd aceastd operatiune nu poate fi efectuatd in urmatoarele moduri.

Modul desktop
Prezentare PowerPoint Film

Dispozitiv Webcam

14.4.4. Crearea unui buton pe pagina Whiteboard
Faceti click si mentineti apdsat pe elementul din bara de instrumente. Dupd o perioada scurtd de
timp, pictograma apare.

Trageti si fixati pictograma in afara barei de instrumente. Se afiseaza meniul pop-up.

Selectati Create a button on the page (Creati un buton pe pagind) din meniul pop-up.

14.4.5. Minimizarea/extinderea barei de instrumente

Pentru a minimiza bara de instrumente, faceti click pe V.

Bara de instrumente minimizatad va fi semitransparenta.

Pentru a readuce bara de instrumente la dimensiunea sa initiala, faceti click pe A 5

14.4.6. Modificarea orientarii barei de instrumente

Pentru a modifica orientarea barei de instrumente, faceti click si tineti apasat pe V, apoi rotiti

directia in jurul butonului Meniu (MENU).

165



14.4.7. Modificarea numarului de coloane din bara de instrumente

Pentru a modifica numarul de coloane din bara de instrumente, faceti click pe ¥, apoi deplasati-

va spre butonul Meniu (MENU).

14.4.8. Modificarea setarilor barei de instrumente

Puteti modifica dimensiunea pictogramelor si lungimea maxima a barei de instrumente si puteti

stabili dacad doriti sa blocati pictogramele din bara de instrumente din fila Toolbar (Bara de

instrumente), afisatd prin selectarea Preferences (Preferinte) din meniul Settings (Setdri). Pentru

detalii, consultati fila Toolbar (Bara de instrumente).

14.5. Lista de instrumente de pe bara de instrumente

)

NLlee eN

1A
o

| [

e
—

B

E

Buton

Desktop

Normal-Pen

Proprietati
instrument

Back

StarBoard

Eraser

Select

Descriere
Comutd intre modul Whiteboard si Desktop (Selectarea unui
mod).

Liniile pot fi desenate liber pe ecran (Desenare).

Stabileste culoarea instrumentului curent.

Afiseazd/Mascheaza widget-ul Tool Properties (Proprietati
instrument).

Afiseaza pagina afisatd anterior.

Afiseaza meniul de setari StarBoard.

Comutd la instrumentul radiera pentru a sterge obiectele.
(Stergerea)

Selecteaza unul sau mai multe obiecte.

(Deplasarea/Modificarea/Eliminarea obiectelor).
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[j Open File Incarca de pe disc un fisier existent StarBoard Document (.yar).
(Incarcarea datelor salvate).

Previous Afiseaza pagina anterioard (Vizualizarea paginilor).

1))

Page

Next Page Afiseazad pagina urmatoare (Vizualizarea paginilor).

Clear Sterge toate datele de pe pagina curentd. (Stergere)
E Save Salveaza documentul curent ca fisier. (Salvarea si iesirea)
Exit Iese din StarBoard Software. (Salvarea si iesirea)

Accessories  Afiseaza meniul Accesorii.

Y

Fill Comuta la instrumentul Fill pentru a umple obiectele. (Instrument

Sar

de umplere)
\ On-Screen  Afiseaza tastatura pe ecran.
Keyboard

Shapes Afiseaza meniul Forme.

kS

14.6. Bara laterala

Bara laterald este andocata in partea stanga sau dreapta a ecranului (numai in modul Whiteboard).
Consultati Lista de instrumente de pe bara laterald pentru informatii detaliate despre fiecare

instrument.

14.6.1. Deschiderea/inchiderea panoului

Selectati una dintre cele patru file pentru a afisa panoul corespunzator.

X!

Pentru a inchide panoul, selectati in partea de sus a panoului sau faceti click din nou pe fila

respectiva.
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. Architecture
4 Astronomy
. Backgrounds
4 Biology

. Chemistry

. Clip art

.. Geography

)-8 -8 E-3-E-E-8-8-8

14.6.2. Schimbarea pozitiei barei laterale

Faceti click = pe partea opusa a ecranului fata de bara laterala.

14.6.3. Plierea widget-ului

®

Faceti click in partea de sus a widget-ului.

®

Pentru a desfasura widget-ul, faceti click pe .
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14.6.4. Andocarea/Dezactivarea widget-ului

Fiecare widget poate fi scos din panoul lateral ca o fereastra care poate fi trasa.

@

Pentru a extrage widget-ul, faceti click in partea de sus a acestuia.

Pentru a andoca fereastra cu fila, faceti click in partea de sus a ferestrei.

Nota: In timp ce sunt decuplate, unele widget-uri (de exemplu, Galeria si Lista de subiecte) pot fi

redimensionate pe verticala si orizontald prin tragere pe rama exterioard a widgetului:

—
¢

14.6.5. Fixarea panoului

Ei

Dand click in partea de sus a panoului

Ei

, puteti fixa panoul.

Atunci cand panoul nu este fixat (= ), acesta se inchide automat atunci cand incepeti sa desenati

pe zona editabila.

Atunci cand panoul este fixat (= ), acesta ramane deschis chiar si atunci cand desenati pe zona

editabila.

Pentru a elibera panoul, faceti click pe .

14.6.6. Ascunderea barei laterale

Selectati Layout - Sidebar din meniul View (Vizualizare).

Pentru a afisa bara laterala, selectati din nou Layout - Sidebar din meniul View.

14.7. Lista de instrumente de pe bara laterala

Tab/Widget Descriere

Afiseaza/Ascunde panoul Document.

Listeaza toate subiectele din documentul curent (Gestionarea subiectelor cu

ajutorul listei de subiecte).
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Page List widget

Attachments

widget

[ a.callery. |

Gallery widget

[\ properties, |
Tool

Properties

widget

Object
Properties
widget

Page Properties
widget

Navigation
widget
Screen  Layout
widget

Afiseazd miniaturi ale paginilor din subiectul curent (Gestionarea paginilor
cu ajutorul Liste de pagini).
Afiseazd toate fisierele atasate la documentul curent (Gestionarea
atasamentelor).

Afiseaza/Ascunde panoul Galerie.

Selecteazd imaginile care urmeaza sa fie importate in StarBoard-ul curent
(Inserarea imaginilor).

Afiseazd/Ascunde panoul Proprietati.

Afiseazd proprietatile instrumentului selectat iIn mod curent (Modificarea

tipului/culorii/latimii  stiloului.  Schimbarea tipului/ldtimii  radierei.
Schimbarea formatului de text).

Afiseaza proprietitile obiectelor selectate in mod curent.

Afiseaza proprietatile paginii curente (Setarea proprietatilor paginii).

»
Daca faceti click ;], se afiseazd/acopera foaia de prim-plan a paginii
Whiteboard-ului (Tablei albe).

Afiseaza/Ascunde panoul View (Vizualizare).

Afiseaza o imagine in miniaturd a paginii curente. Cu ajutorul butoanelor si
al cursorului, puteti mari/ micsora si derula vizualizarea (Efectuarea de zoom
inainte/inapoi si derularea vizualizarii).

Daca faceti click pe butoanele de comutare, puteti specifica daca doriti sa
afisati urmatoarele componente ale ecranului. De asemenea, va permite sa
comutati Intre modul Full-screen (Ecran intreg) si modul Windowed
(Fereastra).

Sidebar — bara laterala

Menu Bar (Windows version only) — bard de meniu (numai versiunea
Windows)

Scroll Bar — bara de defilare

Trash Can — cos de gunoi
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Context Bars — bare de context

Status Indicator — indocator status

Page Tab — fild pagina

Full-Screen — ecran complet

Acest widget contine, de asemenea, urmdtoarele controale pentru functia
Grid:

Grid Size — Marime grila

Show Grid Lines — Afisare linii de grila

Snap to Grid Lines — Adaptarea la liniile grilei

Adjust Line Position — Ajustarea pozitiei liniei

(," Conference ‘| Afiseazd/Ascunde panoul Conferinta.

Conference Afiseaza proprietatile pentru functia de conferinta.

widget Controalele din widget va permit sd organizati o conferintd cu alti utilizatori

StarBoard Software. (Conferintd StarBoard)

14.8. Bare de context

Fiecare instrument are o bara contextualad corespunzatoare care contine toate setdrile care pot fi
efectuate pentru instrumentul respectiv. Acestea functioneaza in acelasi mod ca si setdrile afisate

in panoul Tool Properties (in bara laterald, in fila Properties).
Barele contextuale nu sunt disponibile in subiectele Desktop, PowerPoint, Movie st Webcam.

Cand aceasta caracteristica este activa, barele de context sunt andocate in partea de jos a ecranului:
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Activarea sau dezactivarea barelor contextuale:

Puteti activa sau dezactiva functia barelor de context selectind optiunea Layout > Context Bars

(Dispunere > Bare de context) din meniul View (Vizualizare). Odata ce barele de context au fost

activate, acestea vor ramane active pentru sesiunile viitoare.

De asemenea, puteti activa sau dezactiva caracteristica barelor de context utilizdnd widgetul

Screen Layout (Dispunere ecran) din fila View (Vizualizare (Dispunere ecran)).

14.9. Fila de pagina

Facand click pe fila Pagina din coltul din dreapta jos al zonei editabile, puteti afisa pagina
urmatoare.

Atunci cand este afisatd ultima pagind, se adaugd o noud pagind goald la sfarsitul subiectului
curent.

Facand clic pe fila de pagind din coltul din stanga sus al zonei editabile, puteti afisa pagina
anterioara.

Filele de pagina
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14.9.1. Ascunderea filei de pagina

Selectati |J&.¥4sm.]| din bara laterald. Se afiseaza widget-ul Screen Layout (Dispunere ecran).
Faceti click pe butonul Page Tab (fila Pagina):

w

14.10. Cosul de gunoi

Puteti sterge obiecte prin tragere si plasare pe ﬂ (cosul de gunoi) din coltul din dreapta jos al
zonei editabile.
O operatiune de stergere cu ajutorul cosului de gunoi poate fi anulatd prin selectarea Undo din

meniul Edit (Editare).

Pozitia cosului de gunoi poate fi mutata in partea stanga jos prin tragerea si plasarea pictogramei

in partea stanga a zonei editabile.

14.10.1. Ascunderea cosului de gunoi

Selectati |Mﬁul din bara laterald. Se afiseaza widget-ul Screen Layout (Dispunere ecran).

Faceti click pe butonul Cos de gunoi:
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15. Observatii

Aceasta sectiune oferd sfaturi privind utilizarea software-ului StarBoard.

15.1. Observatii privind mediul de operare

"Tablet mode" pe Windows 10 (Win)

StarBoard Software nu acceptd "Tablet mode" in Windows 10. Este posibil sd apara miscari

neasteptate.

Vizualizare divizatd pe MacOS X El Capitan, MacOS Sierra, MacOS High Sierra (Mac)
StarBoard Software nu accepta Split View (Vizualizare divizatd) in MacOS X El Capitan, MacOS
Sierra, MacOS High Sierra. Este posibil sd apara miscari neasteptate.

MacOS X El Capitan, MacOS Sierra, MacOS High Sierra - Restrictia instrumentelor cu
mai multe intrari (Mac). Daca ambele intrari pornesc, raspunsurile instrumentelor pot deveni mai

lente.

Modificarea rezolutiei afisajului (Win/Mac)
Nu modificati rezolutia afisajului in timp ce StarBoard Software ruleaza. Daca faceti acest lucru,
este posibil sd provocati o distorsiune a afisajului sau sd dezactivati functia de adnotare cu stiloul

electronic.

Modificarea ordinii de afisare a ferestrelor (Win/Mac)
Atunci cand ruleaza orice aplicatie care modifica fortat ordinea de afisare a ferestrelor, este posibil
ca StarBoard Software si nu functioneze corect. In acest caz, inchideti celelalte aplicatii, apoi

reporniti StarBoard Software.

Schimbarea utilizatorilor in Windows (Win)
StarBoard Software nu accepta functia Switch User (Schimbare utilizator) in Windows. Daca
contul de utilizator este schimbat cu un altul in timp ce StarBoard Software este In curs de executie,

software-ul nu poate fi utilizat in alt cont de utilizator.

Monitoare multiple (Win/Mac)

In unele setdri cu mai multe monitoare, va ramane un decalaj intre pozitia varfului stiloului si

cursor, chiar daca acesta este calibrat.
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In acest caz, va rugdm sa va asigurati ca ecranul de operare este setat pe ecranul principal.

Utilizarea unui FX-DUO/PX-DUO/ FX-TRIO / FX-79E1 /FX-79E2 / FX-89WE1/ FX-89WE2
/ FX-89WE2 / FX-89WE2

StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2 cu Mighty Mouse (Mac)

Atunci cand se utilizeazd o placd FX-DUO / PX-DUO / FX-TRIO / FX-79E1 /FX-79E2 / FX-
89WE1/ FX-89WE2 / StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2 cu Apple Mighty Mouse, gestul
de defilare al Intelli-Pen intrd in conflict cu o comanda rapida utilizata pentru a lansa Dashboard
in setarile implicite ale Mighty Mouse. Va rugam sa deconectati mouse-ul sau sa modificati setarile

de comanda rapida pentru a utiliza gesturile de defilare.

FX-DUO / PX-DUO / PX-DUO / FX-TRIO / StarBoard Link EZ / StarBoard Link EZ2
Restrictie pentru instrumente de intrare multiple (Win/Mac)

Atunci cand ambele intréri se afla in acelasi timp pe o linie diagonald de-a lungul placii (de sus in
stanga pana jos in dreapta, sau de sus 1n dreapta pana jos in stdnga), aceste intrari pot fi instabile

(poate aparea o miscare neasteptatd a instrumentelor).

[ar instrumentul Eraser (Radierd) si instrumentul Select (Selectare) sunt selectate pe ambele parti

in acelasi timp, raspunsurile instrumentelor pot deveni mai lente.

FX-79E1 /FX-79E2 / FX-89WE1/ FX-89WE2 Restrictie privind instrumentele cu intrari multiple
(Win/Mac)

Atunci cand ambele intrdri sunt pe o linie orizontald pe plansa in acelasi timp, aceste intrari pot fi

instabile (poate aparea o miscare neasteptatd a instrumentelor).
Daca ambele intrari pornesc in acelasi timp, este posibil ca acele intrdri si nu fie recunoscute.

Si instrumentul Eraser (Radierd) si instrumentul Select (Selectare) sunt selectate pe ambele parti

in acelasi timp, raspunsurile instrumentelor pot deveni mai lente.
Setari imprimanta (Win)
Este posibil ca unele imprimante sd aiba probleme cu imprimarea datelor de la StarBoard Software.

In acest caz, modificati setarea spool la Print directly to the printer (Imprimare directd la

imprimantd) si incercati sa imprimati din nou. Dacd acest lucru nu rezolva problema, configurati
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setdrile de imprimare astfel incat sd nu inlocuiasca fontul sau sa prioritizeze calitatea imaginii si

incercati din nou.

Imprimarea din alte aplicatii (Win)
Unele aplicatii imprimd documente care contin elemente dependente de aplicatie, cum ar fi

fonturile.

Este posibil ca aceste documente sa nu fie redate corect in StarBoard Software.

Probleme cu imprimarea in araba si ebraicd (Win/Mac)
Textul in arabad sau ebraica se poate imprima incorect. Va rugdm sa Incercati sa salvati textul in

format PDF si sa 1l imprimati din cititorul PDF.

Probleme cu imprimarea sau salvarea texturilor (Win/Mac)

Imaginea creionului de texturd nu reprezintd aceeasi imagine la imprimare sau salvare.

Marimea fontului din Proprietatea de afisare (Win)
Varugam sa folositi fontul standard (sau mic). Folosirea unui font mare poate duce la lipsa literelor

in casetele de dialog.

Utilizarea software-ului StarBoard in modul Whiteboard fara proiector (Win/Mac)

In modul Windowed, este posibil ca unele date de scriere de mana sa nu fie vazute, in functie de
dimensiunea si pozitia ferestrei sale. In acest caz, va rugam sa schimbati vizualizarea in modul
Full-screen (Ecran intreg). Atunci cand conectati mai multe StarBoard, va rugdm sd atingeti

StarBoard-ul care urmeaza sa fie utilizat cu un stilou si sa utilizati StarBoard Software in modul
Whiteboard.

Compatibilitatea profilului (Win/Mac)

Setarile de profil exportate (fisier ".pro") care au fost create pe StarBoard Software 8.x sau pe

versiuni mai vechi nu sunt acceptate.

Butoanele laterale ale stiloului furnizat cu panoul din seria T si tableta WT (Win/Mac)
Atunci cand utilizati butonul lateral 1 al stiloului furnizat cu panoul din seria T si tableta WT,
apasati butonul dupa ce apropiati stiloul de monitor. Apasarea butonului inainte de a apropia stiloul

de monitor poate avea ca rezultat aceeasi operatiune ca si cea a butonului de coada.
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Pe Mac OS X, este posibil ca apasarea si tragerea butoanelor laterale sa nu functioneze corect in

anumite circumstante.

Daca doriti sa utilizati instrumentul Eraser (Stergdtor), selectati instrumentul din meniul StarBoard
Software.

Frecventa de reimprospatare a ecranului panoului din seria T (Win/Mac)
Pentru panoul din seria T, rata de reilmprospatare a ecranului corespunzatoare este de 60 Hz. Va
rugdm sa comutati rata la 60Hz daca aveti dificultati in a indica cu precizie pe ecran cu stiloul

electronic.

Afisarea unui watermark atunci cand nu este conectat un StarBoard (Win/Mac)
Atunci cand utilizati software-ul StarBoard inclus cu StarBoard, puteti utiliza software-ul
StarBoard fara a fi conectat la StarBoard, dar in zona de editare va fi afisat un filigran. Functiile

precum crearea de continut nu sunt afectate. Conectati-va la StarBoard si filigranul va disparea.

Functiile butoanelor laterale ale stiloului (Mac)
Versiunea Mac a software-ului nu accepta personalizarea butonului lateral al stiloului. Functiile

atribuite fiecarui buton nu pot fi modificate.

Comenzile rapide ale tasturii (Win/Mac)

Comenzile rapide pentru tastatura sunt dezactivate atunci cand StarBoard Software se afla in

modul Desktop sau cand vizualizati un subiect Film sau Webcam.

[Stergerea] comenzii rapide a tastaturii (Mac)
[Stergere] comenzii rapide este disponibild in StarBoard Software, dar cea pentru
[Backspace] nu. Pentru a utiliza [Delete] pe un Mac care nu are tasta [Delete], apasati [Fn]

+ [Backspace].

Setari Scriere pe desktop capturat si afisarea imaginii surprinse (Win/Mac)

Cand selectati Write on Captured Desktop (Scrieti pe desktop capturat) in fila Annotation
(Adnotare) din Preferences (Preferinte), selectati si Show Captured Image (Afisati imaginea
capturatd). Daca nu este selectatd optiunea Show Captured Image, nu puteti scrie pe Captured

Desktop.
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Alinierea obiectelor rotite (Win/Mac)

Atunci cand obiectele selectate au unghiuri de rotatie diferite, acestea nu vor fi aliniate

corect.

O nota despre schimbarea utilizatorilor (Mac)
Va rugam sa reporniti sistemul de operare pentru a utiliza StarBoard ca alt utilizator. Pot

apdrea probleme in ceea ce priveste dedectarea StarBoard daca schimbati utilizatorii fara a

realiza actiunea de repornire.

Ecranul palpaie pe tema PowerPoint / Film (Win)
Unele palpairi (desktop-ul apare pentru un moment) pot fi afisate pe ecran la pornirea si

utilizarea subiectului PowerPoint / Movie, dar nu existd probleme.

O notd privind utilizarea Tube pen (Win/Mac)

Daca desenati o multime de obiecte de forma folosind Tube pen, raspunsul software-ului

poate deveni mai lent.

Probleme de traducere cu araba si ebraica (Win/Mac)

In araba si ebraica, unele dialoguri nu sunt traduse complet. Acestea vor fi afisate in limba

engleza.

Culori transparente iIn Webcam Topic (Win)
Atunci cand se utilizeazd un dispozitiv cu camerd web, adnotarile care utilizeaza culori
transparente (Highlighter pen / Shadow pen) pot fi afisate ca o culoare opacad (fara
transparentd). Daca doriti sd folositi culori transparente pe o imagine de pe camera web,
faceti o capturd de ecran folosind butonul Screenshot (Captura de ecran) din bara de

instrumente a camerei web si faceti adnotiri pe imaginea capturata.

Deconectare in timpul importului de imagini de la un dispozitiv TWAIN (Win)
NU deconectati un dispozitiv TWAIN de la computer in timpul importului de imagini, fie
prin deconectarea cablului de conectare, fie prin oprirea intrerupatorului de alimentare.
Acest lucru poate provoca rezultate neasteptate, inclusiv oprirea aplicatiei sau pierderea de

date.
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ELMO L-In - Problema cu driverul TWAIN (Win)
Driverul TWAIN pentru camera de documente ELMO L-1n poate cauza unele probleme,
inclusiv terminarea anormald a StarBoard Software. In acest caz, va rugdm si descircati

un driver alternativ (pentru L-1ex) de pe site-ul corporativ ELMO si sa 1l utilizati.

Probleme legate de utilizarea instrumentului Multi-input pentru o perioada extinsa (Win/Mac)
Daca utilizati instrumentul Multi-input pentru o perioada prelungita, este posibil sd aveti

performante slabe sau erori.

Instrumentul cu intrari multiple poate utiliza o cantitate mare de resurse de procesor (Win/Mac)

Pentru a va asigura o performantd buna, se recomanda sa folositi un procesor puternic.

Probleme cu instalarea si dezinstalarea plug-in-ului (Win/Mac)

Este posibil sa intampinati probleme la instalarea sau dezinstalarea plug-in-urilor.

Daca se intdmpla acest lucru, va rugam sa reporniti software-ul StarBoard cu privilegii de

administrator urmand acesti pasi si sa incercati din nou:

Windows: Faceti clic dreapta pe pictograma aplicatiei si selectati "Run as administrator"

(Executa ca administrator).

Mac: Deschideti terminalul si introduceti: sudo open "/Aplications/StarBoard

Software.app"

Deschiderea tastaturii pe ecran poate afecta performanta (Win)
Atunci cand utilizati un StarBoard pe Windows, lansarea tastaturii pe ecran poate cauza o
anumiti pierdere de performanti in ceea ce priveste Software-ul StarBoard. Inchiderea

tastaturii de pe ecran dupa utilizare va restabili performanta.

Caracterele alfanumerice nelatine din numele fisierelor pot cauza probleme de incarcare a
fisierelor (Win/Mac). In cazuri rare, este posibil ca un fisier sd nu se poatd incarca daca are
un nume de fisier care contine caractere care nu fac parte din setul de caractere

alfanumerice latine. Va rugam sa redenumiti fisierul daca se intampla acest lucru.

Functia Windows Snap (Win)
Este posibil sa aveti unele probleme cu afisarea adnotarilor si a barei de instrumente atunci

cand se ancoreazd alte aplicatii in partea laterald a ecranului.
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Va rugdm sd nu folositi functia Windows Snap in timp ce Software StarBoard este in curs

de executie.

Setdri de economisire a energiei (Win)
In unele cazuri rare, reluarea din starea de repaus poate provoca o terminare anormald a

StarBoard Software.

Va rugdm sa dezactivati functiile de economisire a energiei in timpul utilizarii software-

ului.

Afisarea ecuatiilor (Win/Mac)
Pot apirea probleme in functie de continutul ecuatiei. In astfel de cazuri, va rugam si

modificati cu pixul etc.

Afisarea efectelor de animatie (Win/Mac)
Pot aparea probleme in cazul in care mai multe efecte de animatie sunt in miscare in acelasi
timp.
In astfel de cazuri, reduceti numarul celor aflate in miscare in acelasi timp prin anularea

efectelor de animatie.

Ecranul Retina (Mac)

Ecranul Retina nu este acceptat.

15.2. Note privind utilizarea software-ului StarBoard cu alte programe

programe

Aplicatii care nu pot fi utilizate cu StarBoard Software (Win/Mac)

Evitati sa utilizati Software StarBoard atunci cand ruleaza oricare dintre urmatoarele aplicatii:
Aplicatii care suplimenteaza intrarea mouse-ului;

Aplicatii care blocheaza porturile TCP;

Aplicatii care utilizeaza foarte multd memorie, timp de procesare, resurse sau latime de banda de
retea;

Aplicatii care controleazd imprimantele.
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Scrieti pe desktop impreuna cu alte programe (Win/Mac)
Daca va aflati in modul "Write on Desktop", este posibil ca unele aplicatii sa aibd o
problemi cu operatiunile lor. In plus, unele aplicatii cu functii de securitate pot limita

capacitatea de a scrie direct pe ferestrele lor (de exemplu, Adobe Reeader X cu modul

protejat activat).
Pentru a evita acest lucru, va rugam sa utilizati modul "Write on Captured Desktop".

Probleme de format la copierea si lipirea textului din alte programe (Win/Mac)

Daca lipiti text dintr-un alt program, este posibil sd apard unele probleme de formatare

(dimensiunea fontului, alinierea si alte atribute ale textului).

In ceea ce priveste utilizarea cu software-ul antivirus (Win/Mac)
Daca este instalat un software antivirus, exista cazuri in care StarBoard Software nu va

functiona corect.

Urmand instructiunile din manualul software-ului antivirus, va rugdm sa adaugati fisierul

executabil al StarBoard Software la setarile de excludere antivirus.

15.3. Note privind pornirea/iesirea din StarBoard Software

Disponibilitatea butoanelor functionale (Win/Mac)

Butoanele functionale ale StarBoard sunt disponibile numai in timp ce StarBoard Software este

utilizat in modul Whiteboard (tabla alba).

Erori critice care implica StarBoard Software (Win/Mac)
Atunci cand StarBoard Software are o eroare critica, calculatorul dumneavoastra poate
deveni instabil. In acest caz, reporniti StarBoard Software, apoi iesiti din el in mod normal.

Aceasta procedurd va face ca computerul sa-si revina.

Atunci cand PowerPoint se termind in mod anormal, este posibil ca o prezentare de

diapozitive sd nu fie lansata in StarBoard Software. In acest caz, lansati din nou PowerPoint

si iesiti din el in mod normal, apoi incercati din nou operatiunile din StarBoard Software.

Daca operatiunea de mai sus nu rezolva problema, va rugam sa reporniti calculatorul.
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Deschiderea software-ului StarBoard prin dublu click pe un fisier .yar (Win)
in Windows, daci lansati StarBoard Software ficand dublu clic pe un fisier .yar, cursorul
mouse-ului poate ramane blocat in modul "ocupat". Varugam sa incarcati fisierele .yar din

StarBoard Software.

15.4. Note privind utilizarea functiilor de redare a filmelor

Performanta redarii filmelor (Win/Mac)
In functie de formatul sau de rata de biti a unui film, este posibil sa fie necesare mai multe
resurse de calculator decat cele solicitate de StarBoard Software pentru a reda fara

probleme fisierul film.

Marirea vizualizarii pe un subiect de film in/inapoi (Win)
Atunci cand afisati un subiect de film cu un sistem Windows, utilizarea functiilor de marire/
micsorare a vizualizarii unui subiect de film poate cauza pierderi de performanta in timpul

redarii filmului.

Capturarea fisierelor de film cu ajutorul accesoriului de capturd a ecranului (Win/Mac)
Este posibil ca accesoriul de capturd a ecranului sa nu functioneze corespunzator daca il

utilizati pentru a captura fisiere de film.

Lipsa de raspuns la redarea unor fisiere de film (Win/Mac)
Este posibil ca software-ul StarBoard sd nu mai rdspunda la unele fisiere video. Daca se

intAmpla acest lucru, va rugam sa iesiti din joc utilizind Windows Task Manager.

15.5. Note privind Microsoft® Office si fisierele PDF
Cand nu puteti deschide un fisier Office (Win)

Daca nu reusiti sd deschideti fisiere Office de la StarBoard Software, reconfigurati

Microsoft Office si instalati Visual Basic for Applications (VBA).

Cand software-ul StarBoard nu poate detecta Microsoft Office (Win/Mac)
Daca StarBoard Software nu poate detecta Word/Excel/PowerPoint, chiar daca aceste
programe sunt instalate pe computer, este posibil ca Microsoft Office sa nu fi fost instalat

corect. In acest caz, va rugam sa reinstalati Microsoft Office.
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Comenzi rapide de la tastaturd pentru un subiect PowerPoint (Win)
Pentru un subiect PowerPoint, comenzile rapide de la tastaturd ale StarBoard Software sunt

dezactivate. Sunt disponibile cele din PowerPoint insusi.

Afisarea fisierelor PDF (Win/Mac)
Cand importati fisiere PDF in StarBoard Software, este posibil ca unele caractere sa devina

neclare.

Dimensiunea paginii la importul unui fisier (Win/Mac)
Dimensiunile paginilor si elementele de afisare (intervalul de afisare, numarul paginii etc.)
disponibile atunci cand fisierele sunt importate in StarBoard Software depind de setarile

paginii de imprimare care sunt salvate pentru fiecare figier.

Importul de fisiere PDF care au mai multe pagini (Win/Mac)
Cand importati fisiere PDF care au mai multe pagini si diferite dimensiuni de pagina,

fiecare pagind va fi importatd in acelasi raport specificat in caseta de dialog Import File.

Obiecte lipite in documente Office (Win/Mac)
Atunci cand obiectele sau fisierele meta create in alte aplicatii sunt lipite Intr-un document
Office, este posibil ca documentul sd nu fie importat in StarBoard Software in mod
corespunzitor. In acest caz, va rugdm s lipiti aceste obiecte ca date BMP, JPEG sau PNG

in documentul Office.

O nota despre schimbarea diapozitivelor (Win)
Ocazional, fundalul unei prezentari PowerPoint poate deveni negru atunci cand treceti la
urmatorul diapozitiv. Daca se intampld acest lucru, selectati un alt diapozitiv si apoi reveniti

la cel original.

Adnotari nealiniate pe un subiect PowerPoint (Win)
O adnotare poate fi nealiniata la deschiderea unei prezentari PowerPoint. Acest lucru este
cauzat de raportul de aspect al ecranului. Va rugdm sa utilizati acelasi raport de aspect

pentru a afisa corect aceasta adnotare.
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Nota pentru utilizatorii PowerPoint 2013 (Win)
Atunci cand utilizati o prezentare PowerPoint pe StarBoard Software intr-un mediu cu mai
multe monitoare, nu utilizati optiunea Presenter View (Vizualizare prezentator). De

asemenea, nu utilizati optiunea Presenter View (Vizualizare prezentator) in PowerPoint

2013 atunci cand StarBoard Software este in functiune.

Importarea prezentdrilor PowerPoint (Mac)
Importul de prezentdri PowerPoint si functia de afisare a subiectelor PowerPoint nu vor

mai fi acceptate Incepand cu versiunea 9.6. Pentru a importa o prezentare PowerPoint,

salvati prezentarea ca PDF si apoi importati PDF-ul.

Pentru a afisa un subiect PowerPoint creat in versiunea 9.5 sau anterioard, salvati subiectul

PowerPoint ca PDF in versiunea 9.5 sau anterioard si apoi importati PDF-ul.

15.6. Note privind importul de fisiere

Reincercarea de a importa fisiere (Win)

Daca fisierele nu sunt importate corect, incercati din nou operatiunea.

Atunci cand o anumitd portiune din fisierul importat nu este afisata (Win)
Daca setarea dimensiunii hartiei de tiparire specificatd intr-un fisier care urmeaza sa fie
importat este mai micd decat dimensiunea cerutd de continut, este posibil ca o parte din
continut sd dispard sau sa fie afisata cu o dimensiune prea mica a fontului atunci cand
fisierul este importat in StarBoard Software. In acest caz, v rugim si va asigurati cd

setarea dimensiunii hartiei de imprimare a fisierului este corespunzatoare dimensiunii

continutului.

Afisarea liniilor drepte (Win/Mac)

Este posibil ca liniile drepte sa nu fie afisate sau sa fie afisate cu latimi diferite, in functie

de scara si latimea liniei.

Dialogul de imprimare afisat atunci cand incepeti sa importati un fisier (Win)
Cand incepeti sa importati un fisier, daca este afisata fereastra de dialog de imprimare a
aplicatiei asociate cu fisierul, selectati imprimanta StarBoard Document Capture si incepeti

sa imprimati.
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Dialog afisat in timpul importului de fisiere (Win)
Daca sunt afisate mesaje de confirmare a imprimarii din aplicatia asociata cu un fisier care
urmeaza sa fie importat, nu anulati imprimarea. Daca se anuleaza imprimarea, este posibil

ca fisierul sd nu fie importat in mod corespunzator.

Anularea unei lucrdri de imprimare in timpul importului unui fisier (Win)
Nu anulati o lucrare de imprimare StarBoard Document Capture direct in timp ce importati
un figier. Daca se anuleaza sarcina de imprimare, este posibil ca fisierul sa nu fie importat

corect.

Atunci cand un fisier nu poate fi importat din cauza unui time-out al imprimantei (Win)
Atunci cand aplicatia nu poate incepe imprimarea deoarece trebuie sa astepte introducerea
unei parole etc., este posibil ca importul fisierelor sa esueze dupa ce este afisat un mesa;j.
In acest caz, inchideti aplicatia care a asteptat introducerea datelor si incercati din nou si
importati fisierul. Este posibil ca fisierele a caror imprimare dureazd prea mult sa nu fie

importate, chiar dacd incercati din nou operatiunea.

Note privind importul fisierelor de imagini (Win/Mac)
Atunci cand importati un fisier de imagini din meniul "File" sau "Insert" sau din Widget-
ul de galerie, in unele cazuri pot aparea probleme in importarea corectd a anumitor imagini,
In special pe Mac, unele imagini in format vectorial pot cauza probleme grave (inclusiv

inchiderea anormald a programului).
In acest caz, va rugam sa convertiti imaginea intr-un alt format inainte de a o importa.

In cazul in care apar probleme la importul unui figier de imagine fixd cu extensia ".dib", va

rugdm sa modificati extensia acestuia in ".bmp".

Incarcarea versiunilor mai vechi de fisiere YAR (Win/Mac)
Atunci cand incarcati un fisier YAR creat de o versiune mai veche a StarBoard Software
(versiunea 8.x sau mai veche), procesul de conversie poate dura mult timp (un minut sau
mai mult) in unele cazuri. Aceasta depinde de dimensiunea si complexitatea documentului.
Dupa ce ati salvat o data documentul convertit, timpul de incarcare va fi mai scurt decét

prima data.
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Note privind importul de fisiere Flash (Win/Mac)
Fisierele Flash pastrate in orice dosar de retea nu pot fi importate corect. Va rugam sa
copiati fisierele intr-un dosar local inainte de a le importa.
Pentru a putea utiliza continutul Flash, trebuie instalat Flash Player. este posibil sa fie

necesar si Java SE6 runtime. Instalati software-ul, daca este necesar.

Probleme asociate cu caracterele hindi in numele de fisier (Win)
Atunci cand importati date utilizdnd functia Virtual Printer, pot apdrea probleme daca
numele de fisier original contine caractere hindi. Pentru a rezolva aceastd problema,

incercati sd redenumiti fisierul astfel incat acesta sd nu utilizeze caractere hindi.

15.7. Salvarea unui fisier

Salvarea unui subiect PowerPoint intr-un figier PDF (Win)
Poate dura cateva zeci de minute daca subiectul PowerPoint contine o cantitate mare de

date de imagine.

Spatiu liber pe disc necesar pentru salvarea documentelor (Win/Mac)
Verificati daca exista suficient spatiu liber pe disc pentru salvarea documentelor StarBoard
in alt format. Este posibil sa se creeze un fisier corupt dacad unitatea de disc tintd nu are

suficient spatiu liber pe disc.

O nota privind deconectarea unitatii de disc tintd in timpul salvarii datelor (Win/Mac)
Verificati daca unitatea tintd este conectatd corect (include si starea de conectare a retelei

dacad unitatea tinta este o unitate de retea).

Daca unitatea tintd devine indisponibild in timpul salvarii, ocazional pot apdrea pierderi

accidentale de date sau o terminare anormala a software-ului.

O nota privind comutarea aplicatiei sau a altei operatiuni in timpul operatiunii de imprimare (Mac)
Va rugdm sa nu comutati la alte aplicatii si s nu efectuati nicio operatiune pe StarBoard

Software 1n timpul unei operatiuni de imprimare.

Ocazional, acest lucru poate provoca o terminare anormald a software-ului.
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15.8. Note privind utilizarea recunoasterii vocale

Butonul de recunoastere vocala nu se afiseaza
Disponibilitatea functiei de recunoastere vocald depinde de sistemul de operare si de limba
dvs. Pentru a vedea informatii suplimentare despre sistemele de operare si limbile

acceptate, consultati Configurarea si utilizarea recunoasterii vocale.

Rezultate slabe ale recunoasterii
Calitatea recunoasterii vocale este direct legatd de calitatea microfonului pe care il utilizati.
Se recomanda utilizarea microfoanelor pentru casti, deoarece acestea sunt mai putin

predispuse la captarea de zgomote.
Asigurati-va ca ati configurat microfonul inainte de a utiliza recunoasterea vocala.

Pentru a vedea informatii suplimentare despre configurarea microfonului, consultati

Configurarea si utilizarea recunoasterii vocale.

Rezultate inconsistente ale recunoasterii
Asigurati-va cd distanta dintre microfon si gurd este constantd in timp ce vorbiti.

De asemenea, trebuie sd va asigurati cd vocea si nivelul vocii dvs. sunt consecvente de la

o sesiune la alta.

Pozitia recomandatd pentru microfon este la o distanta de o latime de degetul mare de coltul

gurii dumneavoastra.
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16. StarBoard Software 9.74 pentru Windows

Va rugam sa cititi acest document nainte de instalare.

16.1. Functiile de gesturi si multi-touch pe Windows Hardware tactil

Functille de gesturi si multi-touch specifice hardware-ului pot intra in conflict cu cele ale

StarBoard Software.

In acest caz, va rugam sa consultati manualul hardware-ului dumneavoastrd si sa modificati setarile

pentru a preveni aceste conflicte.

16.2. Note de instalare

Privilegii de administrator
Veti avea nevoie de privilegii de administrator pentru a instala software-ul StarBoard. Nu
utilizati functia "install program as another user" (instalati programul ca un alt utilizator)

chiar dacd acel utilizator are privilegii de administrator.

Daca software-ul pare sa fi inghetat
Daca procesul de instalare sau de dezinstalare se blocheaza, va rugam sa minimalizati
fereastra si sa determinati daca sunt deschise casete de dialog pentru alte aplicatii. In caz

afirmativ, inchideti-le sirestabiliti fereastra pe care ati minimizat-o.

Conlflicte intre driverele tabletelor
Instalarea suportului pentru tabletele StarBoard seria T intr-un mediu in care au fost
instalate drivere pentru tablete, altele decat cele ale StarBoard, poate provoca conflicte intre
driverele pentru tablete, ceea ce poate duce la o functionare defectuoasa a seriei StarBoard
T. In astfel de cazuri, vi rugim si eliminati toate driverele pentru tablete, altele decat cele

ale StarBoard.

In plus, daca driverul pentru tabletd nu reuseste sd se instaleze, va rugdm sa deconectati

tableta de la PC si sa instalati din nou driverul.
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Asocierea fisierelor yar
Instalarea asociaza extensia .yar din tipul de fisier "StarBoard Software" cu actiunea
implicitd de deschidere cu Launcher.exe. Daca instalarea nu reuseste sd faca aceastd

asociere, puteti instala din nou software-ul sau puteti configura manual asocierea prin

Windows Explorer - Folder Options - file types in mod standard.

Instalarea din folderul de retea
Procedura de instalare recomandatd este cea de pe DVD. Dacd incercati sa efectuati o

instalare dintr-un dosar de retea, instalarea poate esua daca calea de retea este prea adanca sau prea

lunga.

Reinstalati pe Windows

Nu utilizati "Reinstalati utilizand setarile recomandate” dacd anulati instalarea.

Instalare/Dezinstalare
Nu instalati/dezinstalati StarBoard Software in timp ce programul este in curs de executie.

Va rugam sa iesiti din StarBoard Software inainte de instalare/dezinstalare.

Reporniti instalarea pe Windows
Este posibil ca instalarea sd nu reporneascd automat pe Windows. Daca se Intampla acest

lucru, va rugdm sa lansati din nou instalarea.

16.3. Note de lansare

Cerinte privind mediul de operare

1.1. StarBoard
FX-TRIO, FX-DUO, PX-DUO, FX-79E1, FX-79E2, FX-89WE1, FX-89WE2, StarBoard Link
EZ/EZ2/EZ2-Pen, FX, FX Portable, T-17SXLG(rev.B sau ulterior)/1I9WX, WT-1, iPJ-AW250N,

CP-AW2519N/2519NJ/3019WN/3019WNJ,
CP-TW2503/2505/3003/3003J/3005/3005J/3506/3506J, HMP-TW2503/3003,

HMP-TX226/231/627/632, ~ HMP-TX2700/3300, HMP-TW2510/3010, LP-TW3001/LP-
TW4001,MP-TW4011/TW3011/TW4001/TW3001,MC-TW3506/TW3006, DCHD-5M.

(Nota: Este posibil ca unele modele sa nu fie comercializate in zona dumneavoastra).
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1.2. Hardware

PC/AT: Dispozitiv compatibil
CPU: Intel Core Duo 1.8GHz
HDD: 2GB de spatiu liber

Memorie: 2GB de spatiu liber

Va rugam sa folositi un computer cu urmatoarele specificatii minime atunci cand utilizati functia
StarBoard Conference:

CPU: Intel Core i3 sau mai mult

Memorie: 2GB sau mai mult

Numarul recomandat de participanti: Pana la 4 utilizatori.

Daca organizati o conferintd cu mai mult de 4 participanti, computerul va necesita mai multe

resurse de CPU si memorie.

Performanta va depinde, de asemenea, de latimea de banda a retelei - daca aceasta este insuficienta,

conferinta poate IntAmpina probleme.

1.3. Sistemul de operare
Microsoft Windows 8.1 (32 si 64 de biti)
Microsoft Windows 10 (32 si 64 de biti)

(Nota: Software-ul StarBoard a fost testat cu cel mai recent service pack la lansare).

1.4. Culoarea ecranului

32 biti

1.5. Retea
Mediu conectat la internet
Cu ajutorul motoarelor de cautare din cadrul StarBoard Software, cdutare de imagini pe Web si

accesarea de site-uri web, cum ar fi Asistentd online.

1.6. Browser

Internet Explorer 9/10/11
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Nota: Software-ul StarBoard a fost testat cu cel mai recent service pack la lansare.

1.7. Altele

Placa video cu functie de suprapunere hardware

(Necesara numai pentru redarea filmelor.)

Dispozitive de captare DV (video digital, camere DV, D-VHS etc.) care acceptd DirectShow (cu
drivere WDM).

(Necesara numai pentru redarea si capturarea Webcam.)

Alte cerinte software

2.1. Vizualizarea si editarea documentelor Microsoft Office
Functia Vizualizare si editare documente Microsoft Office necesitd urmatorul software:

Microsoft PowerPoint 2010/2013/2016
Microsoft Excel 2010/2013/2016 Microsoft Word 2010/2013/2016

(Nota: StarBoard Software a fost testat cu cel mai recent service pack la lansare).

2.2. Navigare PDF
Pentru anaviga prin fisierele PDF trebuie instalatd una dintre urmatoarele aplicatii: Adobe

Reader X/XI, Adobe Acrobat Reader DC.

2.3. Suport SVG
StarBoard Software suporta "SVG Tiny 1.2".

2.4. Functia de recunoastere vocalad necesita urmatorul software Microsoft Speech
Recognizer 8.0 pentru Windows

Nota: Consultati asistenta online
Programe conexe

LEADTOOLS (Copyright © 1991-1997 by LEAD Technologies, Inc.) - Inclus ca modul

de executie.
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Note

Black ICE Metafile Printer Drivers (Copyright © 1995-2009 Black Ice Software, Inc.)
Unele aplicatii care utilizeazd acelasi driver pot intra in conflict cu StarBoard Software.
logdcxx Copyright © 1999-2007, The Apache Software Foundation

Phonon Copyright © 2004-2009 Matthias Kretz <kretz@kde.org> Copyright © 2008 Ian
Monroe <ian@monroe.nu> Copyright © 2007-2008 Trolltech ASA Copyright © 2013

Digia Plc si/sau filialele sale.
OpenSSL Copyright (c) 1998-2011 Proiectul OpenSSL. Toate drepturile rezervate.

SSLeay Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) Toate drepturile

rezervate.
*Poate sa nu fie inclus in functie de structura.

MyScript Builder (Copyright © 2006 MyScript)

Este posibil ca granitele, steagurile si denumirile geografice ale tarilor si regiunilor incluse
in clip art-ul StarBoard Software sd nu reflecte cele mai recente informatii disponibile. Prin

urmare, va rugam sa utilizati clipul pe propriul risc.

<Marci comerciale>

Windows, Internet Explorer, PowerPoint sunt fie marci comerciale inregistrate, fie marci

comerciale ale Microsoft Corporation in SUA si in alte tari.

LEAD si LEADTOOLS sunt nume de programe si marci comerciale inregistrate ale LEAD

Technologies, Inc. Intel, Pentium sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Intel

Corporation si ale filialelor sale in SUA si in alte tari.

Adobe, Adobe Acrobat si Flash sunt marci comerciale ale Adobe Systems Inc.

MyScript® este 0 marca comerciald inregistratd a My Script

Google este 0 marca comerciald a Google Inc.

Wikipedia este 0 marca comerciala a Wikimedia Foundation, Inc.

Alte nume de companii si produse pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor respectivi.
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